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EXPLORANDO LA CREATIVIDAD: MODELOS Y FASES

En arquitectura, el disefio del mensaje es crucial porque permite transmitir una variedad de
sentimientos, sensaciones y satisfacciones. Aunque en este contexto, también es importante
resolver problemas y al mismo tiempo asegurarse de que todo lo que hagamos sea hermoso
y estético, como afirmé Richard Buckminster Fuller- "Cuando estoy trabajando en un
problema, nunca pienso en su belleza. Solo pienso en como resolver el problema. Pero
cuando lo termino, si la solucién no es bella, se que esta equivocada”. Esto significa que no
es simplemente disefiar. si no también visualizar todo y asegurarse de que todo esté en
armonia con cada componente del disefio. Dentro del disefio del mensaje, también hay
varios modelos que podemos seguir para alcanzar el objetivo.

A lo largo de los afios, diversas disciplinas han estudiado y considerado la creatividad como
un proceso fascinante. Se han propuesto varios modelos y enfoques que dividen el proceso
de desarrollo de la creatividad en diferentes fases y etapas, lo que ayuda a comprender
mejor este proceso. Para iluminar como se desarrolla la creatividad en diferentes contextos,
este ensayo examinara varios de estos modelos y sus respectivas fases.

El proceso creativo puede dividirse en varias fases, cada una con sus propios rasgos y
objetivos. El disefio del concepto, el disefio narrativo y el disefio de la experiencia componen
la primera fase, conocida como "Disefio del mensaje".

La preocupacion estética y la innovacion tecnolégica componen la siguiente fase del proceso
creativo: el "Significado Estético". La preocupacion estética se refiere a la incorporacion de
caracteristicas en la obra de arte con el objetivo de brindar una experiencia de usuario
satisfactoria. Para lograr un impacto emocional en el espectador, el artista se concentra en
elementos como la belleza, la composicion y la estética visual. Otro aspecto crucial en este
momento es la innovacion tecnolégica. Se trata de la innovadora integracién de tecnologia
en la obra de arte. Esto puede incluir el uso innovador de herramientas digitales, métodos
novedosos o materiales sofisticados que agreguen una dimension tecnolégica a la obra.

El "Desarrollo del Artefacto” es la Ultima etapa del proceso creativo y consta de tres
subprocesos esenciales: el disefio del artefacto, la implementacion del artefacto y la
planificacion de la exhibicion del artefacto. El sistema o la aplicacion que respaldara el
resultado final se aborda en la fase de disefio del artefacto. El disefio del sistema, la interfaz
y la seleccion de tecnologia estan incluidos en esto. Aqui, el artista especifica como se
convertird la obra de arte en su forma tangible. La implementacion del artefacto implica la
construccion real del artefacto, asi como la programacion y las pruebas. Esta etapa es
esencial para dar vida a la obra de arte y garantizar que funcione correctamente.

Ahora bien dentro del mensaje del disefio existen varios modelos los cuales se han
inventado a través del tiempo como lo es el modelo Kolodner y Wills en 1996 que fue citado
por Razzouk & Shute en 2012, el cual se caracteriza por ser interactivo, explicativo y en
ocasiones cadtico y el cual basicamente consiste en tres procesos los cuales son la
preparacion, la asimilacion y el control estratégico, entonces en la preparacion lo que se
hace es que los disefiadores deben analizar en que elementos deben enfocarse y cuales de
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verdad seran mas relevantes, en el segundo que es la asimilacién implica a que se le debe
encontrar el sentido a la solucién propuesta, ahora siguiendo con el control estratégico es
donde se debe tomar las decisiones sobre el curso que debe seguir el disefio. Ahora esta
Chan et al en 2015 para el cual el proceso creativo es un proceso cognitivo el cual genera,
selecciona evalla, elabora e incluso transforma ideas.

Chan integro el medoto de Wollheim, el cual sugiere que la produccion del trabajo artistico
esta compuesto por tres etapas que son percibidas de diferente forma segun el tipo de artista
las cuales son la planeacién que es acd donde sé donde se definen la metas y la
preparacion anticipada, el trabajo que por logica es donde se ejecuta el plan que
previamente se disefié en la etapa anterior y el detenerse del trabajo ha sido totolamente
ejecutado y en lo general existe una gran satisfaccion en el resultado.

Y como tercer modelo se encuentra el modelo de Donald Treffinger el cual es uno de los que
mas llama la atencién, ya que este se parta del concepto tradicional de la secuencia fija de
las actividades, que propone tres conjuntos de procesos en todas las etapas sin alguna
secuencia definida. En estos tres etapas encontramos la comprensién de del problema como
lo planteaba en la introduccién es una parte fundamental a la hora de disefiar cualquier cosa,
en esta se busca la recopilacién de informacién y hallazgo del problema, como segundo
proceso se encuentra la generaciéon de ideas en la cual se presenta mediante el
pensamiento divergente, pensamiento convergente y elaboracién de ideas junto con la
avaluacién de las mismas y por Ultima etapa encontramos la planeacién para las ideas la
cual hace referencia al desarrollo e implementacion de ideas a través de la seleccion y
promocién de las mismas.

Por altimo, creo que el modelo de Donald Treffinger es el mas adecuado para los arquitectos
al disefiar, ya que, como mencioné al principio, debemos enfocarnos en resolver problemas
sin descuidar la estética y la belleza. También concluyo con que el disefio del mensaje en el
proceso creativo es un componente esencial para la creacién de cualquier proyecto
impactantes y significativos, desde el disefio del concepto inicial hasta la estructura narrativa
y la consideracién de la experiencia del espectador, cada paso contribuye a la construccién
de una conexion entre todos los elementos con su espectador y a través de estos procesos
los artistas transforman sus ideas en mensajes que quedan marcados en el corazén y la
mente de quienes lo experimentan. La creatividad es un proceso complejo y diverso que
puede abordarse con una variedad de modelos y enfoques. Cada paso del proceso creativo,
desde la fase inicial de disefio del mensaje hasta la fase final de desarrollo del artefacto, es
crucial.
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EL CAMBIO DE PARADIGMA EN LA ARQUITECTURA Y EL MIEDO COMO
BARRERA CREATIVA

El miedo puede ser un obstaculo para el proceso creativo y limitar el potencial de las mentes
creativas en el apasionante mundo de la creatividad. Hemos escuchado muchas veces que
el miedo es un asesino en serie en el mundo de la creatividad. Para ser verdaderamente
creativo, uno debe liberarse del miedo a cometer errores. Esto tiene mucho que ver con
cdmo pensamos los arquitectos y cdmo hemos cambiado con el tiempo.

Ken Robinson, un autor famoso conocido por su obra "El Elemento”, aborda con habilidad
este concepto y brinda una perspectiva Util sobre la creatividad. El defiende una educacion
gue no inculque el miedo al error ni estigmatice los errores. En resumen, defiende una
educacién que permita a las personas liberar su creatividad sin limitaciones.

Los errores suelen ser vistos como lo peor que alguien puede cometer en el sistema
educativo y en el mundo laboral. Sin embargo, es esencial estar dispuesto a equivocarse
para llegar a ideas creativas y originales. Picasso dijo de manera elocuente: "Todos los nifios
nacen artistas; el problema es seguir siendo artistas a medida que crecemos". En otras
palabras, para mantener viva nuestra capacidad creativa, necesitamos experimentar,
lanzarnos y, en ocasiones, cometer errores.

En este contexto, es fascinante examinar como estos conceptos se reflejan en la arquitectura
y como han influido en los paradigmas arquitectonicos a lo largo del tiempo.
Conceptualmente, un paradigma es un conjunto de principios que guian y controlan cémo
entendemos y transformamos la realidad. Un cambio de paradigma puede tener un impacto
significativo en cédmo concebimos la arquitectura y como interactuamos con nuestro entorno.

La Revolucion Industrial del siglo XVIII y XIX desencaden6 un cambio de paradigma en la
arquitectura. El surgimiento de la gran industria y la necesidad de espacios industriales
eficientes llevaron al desarrollo de nuevas técnicas y materiales. La introduccion del hierro
fundido y el vidrio permiti6 la creacion de estructuras mas amplias y luminosas. Esta
transicion no solo transformé la forma en que se construian los edificios, sino también la
estética de la arquitectura.

Inglaterra, como pionera de la Revolucion Industrial, lideré este cambio arquitecténico. Los
edificios de hierro y vidrio se convirtieron en ejemplos paradigmaticos de esta nueva
arquitectura. Su caracteristica mas destacada fue su enfoque en la eficiencia mecéanica y su
apariencia lineal y esquelética. El hierro permitié una estructura mas delgada y visible, y se
utilizé el vidrio para cerrar los espacios entre los elementos de hierro. Un ejemplo
sobresaliente de esta arquitectura revolucionaria es la Torre Eiffel, disefiada por el arquitecto
Gustave Eiffel, que se convirtié en un icono de la innovacion arquitecténica y tecnoldgica.

Este cambio de paradigma no solo fue impulsado por la tecnologia, sino que también tuvo un
profundo impacto en la forma en que se concebia la arquitectura. La ligereza y la
transparencia de las estructuras de hierro y vidrio desafiaron las convenciones estéticas
tradicionales y abrieron nuevas posibilidades creativas.
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En conclusion, el miedo al error ha sido un obstaculo en el camino de la creatividad, tanto en
el mundo de la educacién como en la arquitectura. La capacidad de aceptar la posibilidad de
cometer errores y aprender de ellos es esencial para la creatividad y la innovacién. Los
cambios de paradigma en la arquitectura, como el que ocurri6 durante la Revolucién
Industrial, ilustran como la innovacion y la liberacibn de las restricciones estéticas
convencionales pueden conducir a avances significativos en la forma en que concebimos y
disefiamos edificios. La historia de la arquitectura nos muestra que superar el miedo al error
puede abrir la puerta a nuevas formas de creatividad y expresion en la disciplina
arquitecténica.

-NOTA: Los titulos no son los mismos que los de portada, los coloque asi para que sea mas facil

identificar de que temas me base para el ensayo y coloque titulos referentes al contenido del mismo.
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