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LA CREATIVIDAD EN LA ARQUITECTURA

En este ensayo tiene la finalidad de analizar el tema métodos de disefio, donde la arquitectura es
denominada como una de las artes en la manipulacidn de algunos espacios rurales o urbanos.
Estudia el proceso de los disefios para lograr la soluciéon de habilidades especial y la manipulaciéon
de ello para tener como fin un volumen arquitectdnico.

La arquitectura tiene un campo tanto una estética y funcionalidad. El diseio arquitecténico no
solo depende de cada persona, se tiene que disefiar incorporando infinidad de valores.

La creatividad es un concepto amplio en la dimensidén y va evolucionando en su definicidon esto se
puede relacionar con el término de la arquitectura, esto se puede asociar el escrito sentido de la
expresion artistica.

A continuacidn se presenta y explica mas a fondo el método de disefio (La creatividad en la
arquitectura) definir el método creativo es crear premisas que nos ayudan a orientarnos dentro
del terreno del disefio y se relaciona con la creatividad.

Hay que empezar diciendo que el proceso creativo es la innovacion y una sucesion de
pensamientos a algunas ideas nuevas y adaptables.

El método de disefio esta basado en estructura logicas y se complementa con la intencién
expresiva y la capacidad creadora.

La preparacion es aquel procedimiento especifico para resolver un problema de disefio, la
incubacién e iluminacidén es aquello sujeto creativo debe incubar la idea, es decir, asimilar el
conocimiento donde la verificacidn es la confirmacién mediante la aportacion de datos

La idea o vision rienda suelta a tu imaginacién, el documento y la reflexion es cuando el artista es
necesario recolectar mas informacidn, los bocetos proyecta una visién material, una prueba de las
ideas es un resultado de una reflexién, los objetos son aquellos al perfeccionar sus caracteristicas
y por ultimo las series son las variaciones sobre una vision final.

El proceso creativo es la representacion al desarrollo de iniciativas de algina innovacion. La
publicidad permite el desarrollo de factores, teorias y algunos modelos procesos creativos ya sean
individuales o grupales.

Un proceso creativo depende de sus caracteristicas de algun contexto que se desarrolle. Esto
relacionar con la forma “como un cerebro genera algunas ideas” y un Unico proceso creativo.

La creatividad arquitectdnica es una etapa en donde el arquitecto pone en practica sus ideas y
evalua la factibilidad de su proyecto como proceso creativo.
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Un paradigma es el término que identifica a una teoria o el conjunto de ellas cuyo centro o eje, es

aceptado sin cuestién, y en consecuencia ofrece la base y el modelo para zanjar problemas y
progresar en el conocimiento.

Las soluciones arquitecténicas da solucidon que surge como un mecanismo para ayudar a generar
mayor eficiencia y generacién de valor en el proceso de disefio e implementacion de soluciones.

En conclusién la creatividad en la arquitectura es una metodologia de un disefio busca dar
indicaciones y prescripciones para dar solucion a los problemas derivados de algun disefio, se
refieren a algunas particularidades y las soluciones.

La conclusién mas importantes es aquella que se puede expresar de un analisis, ya sea uno o de
varios métodos para disefiar. Busca dar las indicaciones y prescripciones necesarias para dar dicha
solucidn a problemas de un disefio. Los métodos de disefio no se deben confundir con rutinas
rigidas, también podemos concluir que el diseio es una disciplina creativa que estas son surgidas
de la revolucidn central. Para finalizar con esta conclusion el método de disefio responde a
problemas determinados y a sus caracteristicas especificas, también es necesario saber aplicar
métodos de situaciones dadas.




