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FUNDAMENTOS DE LA
REPRESENTACIÓN

GRAFICA 

CORTES  

 Sistemas de representación

permiten representar los objetos
de manera tridimencionales  tiene
como elementos fundamentales
centro de proyección, plano de

proyeccion, lineas de proyeccion 

cilindricas: las
proyecciones son

paralelas 

cónicas : tiene una
posicion fija y esta en

una distancia
determinada  

es cuando atraviesa
el objeto haciendo

posible ver al interior 
al igual se parte por

la mitad pero en este
caso se puede distigir

la parte de adentro
tanto como la de

fuera 

es el que atraviesa al
objeto pasando  ala
altura de un metro

de nivel que se
representa 

 vale lo mismo que el
plano de corte

vertical  pero ala vez
es considerado plano

de proyección 

TIPOD DE
PROYECCION 

PLANO DE
SECCION 

REPRESENTA
CION DEL

CORTE 

PLANO DE
SECCION

HORIZONTAL  
PLANO DE

PROYECCION 

CORTES   
VERTICALES 

CORTES  
HORIZONTALES 

PLANO DE
PROYECCION 

se utilizan lineas mas
gruesas para poder
distinguirlas y noo

confundirlas con las
proyecciones 

representa
cion del
corte 

es la parte del techo
pero el corte

horizontal no existe o
puede considerarse
ppasando fuera del

objeto   


