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Nombre del Alumno: Lucero Herndndez Cruz

Nombre del tema: Sistemas de representacion

Parcial: 2do parcial

Nombre de la Materia: Dibujo de representacion
Nombre del profesor: Victor Manuel Santiago Guillén
Nombre de la Licenciatura: Licenciatura en Arquitectura
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FUNDAMENTO'S DE LA
PEPRESENTACION GRAFACA:

v
CAPACTERI STICAS

PRINCIPALES:

v

La necesidad de transmitir los
atributos formales de los objetos
tridimensionales sobre un plano,
exige ordenar la informacién de

tal manera que sea posible el
proceso a la inversa, es decir,
que a partir de la informacién
representada sobre un plano se
pueda interpretar la forma real
del objeto e incluso construirlo
con todo sus detalles,

TIPGS DE PROYECCIONES:

v

Cénicas: El centro de proyeccién
tiene una posicién fijay estd a
una distancia determinada (finita)
del plano de proyeccién. Las
proyectantes son convergentes en
el centro de proyeccién.

Cilindricas: El centro de
proyeccién se supone en el
infinito por lo que las
proyectantes son paralelas

SISTEMAS DE PEPRESENTACIGN

SISTEMA DIEDRICO:
v
CAPACTERI STICAS
PRINCIPALES:

P

Junto con las Axonometrias y la
perspectiva central o cénica uno
de los tres sistemas de
representacion grafica. El
espacio queda dividido en 4
partes iguales.

NIPGS DE PROYECCIONES:

v

Proyeccion vertical y proyeccion
horizontal




