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Sistema de representacion

grafica permite doble

como un conjunto de
principios que mediante la

operacion, se puede definir

utiizacion de proyecciones
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fransmitir os atributos
formales de los objetos
fridimencionales sobre un
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i | interpretarse como la
TIPS w13 U resulta de

\ / proyectar en una
r 2 superficie plana.

Conicas: EL centro de
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posiion ffa y esta a ura ORTOGONAL: El sdoes un

1 distancia determinada / conjunto de axonometrias y la

perspectiva central.
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Debe asegurar (a reversibilidad.
Una representacion debe referir

\,

cualquier objeto.

un solo objeto.
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Un sistema de referencia en
general es un dietro
trirectangulo donde cada
punto esta definido por sus
tres coordenadas x, y, z

Dbe ser capaz de representar
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