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SISTEMA DE
REPRESENTACION J

fundamentos de
la representacion
grafica

sistema
diédrico

Los fundamentos de la representacion grafica
son los elementos bdsicos que se utilizan para
crear imdgenes visuales.

El sistema diédrico es un sistema de
representacidon geométrica que utiliza

proyecciones cilindricas ortogonales sobre
IOS cuales son dos planos perpendiculares.

Punto, linea y plano —
Espacio caracteristicas

Ritmo y equilibrio
Simetria y asimetria
Escala

Textura

Color

Figura y fondo

« Plano Horizontal (PH): contiene la proyeccion
horizontal o planta. Estd subdividido por la
Linea de tierra (LT) en: Plano horizontal
Posterior (detrds) y Plano Horizontal Anterior
(delante).

Plano Vertical (PV): contiene la proyeccion
vertical o alzado. Estd subdividido por la
Linea de Tierra en: Plano Vertical Superior
(arriba) y Plano Vertical Inferior (abajo).
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https://www.historiadelarte.us/arquitectura/el-transcurso-del-proyecto-y-la-
representacion-grafica/ ’
https://ekuatio.com/que-es-el-sistema-diedrico-y-como-entenderlo-elementos- osicc’ .




