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Sistema de representacion
grafica permite esta doble
operacion. se puede definir
como un conjunto de
principios que, mediante la
utilizacién de proyecciones
permite realzar
representaciones planas de
objetos tridimensionales
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Ei TIPOS
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Conicas; el centro de
proyeccion tiene una
posicion fijay esta a una
distancia determinada
del plano de proyeccion
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Cilindricas: en el centro
de proyeccioén se supone
en el infinito por lo que
las proyecciones son
paralelas

REPRESENTACION GRAFICA

FUNDAMENTOS DE LA
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La necesidad de
transmitir los atributos
formales de los objetos
tridimensionales sobre

un plano
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La pryeccion de puede
interpretarse como la
figura que resulta de

proyectar, es una
superficie plana, todos los
puntos de un solido u otra
figura
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SISTEMA DIETRICO
ORTOGONAL
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axonometrias \ la

cénica, uno de los tres
sistemas de

El SDO es un junto de

perspectiva central o

representacion grafica
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PRINCIPIOS PARA
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un solo objeto

e Debe ser capaz de
cualquier objeto
e Una representacion debe referir a

o Debe asegurar
esto es, el pasaje del objeto a la
representacion y viceversa

representar

la reversibilidad,
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TODO SISTEMA DE
REPRESENTACION DEBE TENER
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e UNn sistema

plano

y

de referencia. en
general es un dietro trirrectangulo
donde cada punto esta definido
por sus tres coordenadas; x,y,x

e uno o varios planos de proyeccién

e un haz de proyectantes por cada
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(En el SDO el espacio queda dividido |

por 4 partes iguales, por medio de
dos planos perpendiculares entre si,

llamados plano de proyeccion
vertical y plano de proyeccion
horizontal

Estos planos se cortan en
una recta denominada linea
de tierra LT




