
 
Nombre del Alumno: Cano Vázquez Blanca Yoseline 

Nombre del tema: Sistemas de representación 

Nombre de la Materia: dibujo de representación 

Nombre del profesor: Santiago guillen Víctor Manuel 

Nombre de la Licenciatura: Arquitectura 

Cuatrimestre: Primer cuatrimestre 

Fecha: 14 octubre de 2023 
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