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SISTEMAS DE
REPRESENTACION

REPRESENTACION GRAFICA

Transmitir atributos
formales de objetos
tridimensionales sobre un
plano
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Interpretacién de forma
real del objeto
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Representaciones planas
de objetos
tridimensionales
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[ 1. Centro de proyeccio’n.“
2. Plano de proyeccion.

| 3. Lineas de proyeccion. |
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PROYECCION

Igura que resutta

proyectar en una superficie
plana y todos sus puntos
de un sdlido.

TIPOS DE
PROYECCIONES
PROYECCIONES CONICAS.
. PROYECCIONES CILINDRICAS

ORTOGONALES.
« PROYECCIONES CILINDRICAS
CLINOGONALES.

SISTEMA
DIEDRICO

rEl Sistema Diédrico Ortogonaf
(SDO)
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Planos de proyeccién: de
vertical (PV), horizontal (PH)y
linea de tierra (LT).
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PROYECCIONES DE UN

OBJETO SOBRE TRES
PLANOS DEL SDO (“VISTA”)
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CODIGOS HABITUALES DE N
NOTACION: La linea de tierra-
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Interseccioén del plano
vertical con el plano
LhorizontaL )
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Rebatimiento de los planosz\
Los planos verticales se

abaten tomando como
charnela las respectivas (LT).
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o CORRRESPONDENCIA
DIEDRICA: Direcciones; V1, V2
y V3.

« Planta de Techos.

« Fachada Frontal.

« Fachada Lateral.
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([« VISTAS NECESARIAS DE]
UN OBJETO:

1.Estudiar.

2.Seleccionar.

3.Dibujar.

| 4.Deducir.

\

UNIVERSIDAD DEL SURESTE



