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Representacion en SDO:
Intersecciones de
proyectantes con planos de

representacion.

ertical para obtener e Necesidad de transmitir -Centro de proyeccién

plano depurado. atributos formales de objetos -Plano de proyeccién

tridimensionales en un plano Lineas de proyeccién

Sistema de

Plano horizontal
abatido sobre el plano Representauon

Gréfica
SISTEMA DIEDRICO
ORTOGO NAI. igura resultante al proyecta

puntos de un sélido en una
superficie plana.

FUNDAMENTOS DEL SISTEMA

DIEDRICO ORTOGONAL
PRINCIPIOS GENERALES DE

REPRESENTACION

Proyeccion

istas: Planta, Alzados, Vista de énicas: Proyecciones convergentes
o | o hpir,i'l' es de noracic - Cilindricas: Proyecciones paralelas
spacio dividido en cuatro partes iguales: - Lodigos habituales ae notacion. . .
Plano de proyeccién Vertical (PV) ) Correspondencio Brelias. PfOYGCClOneS - Or’rogono|es (proyeCCIones
- Plano de proyeccién Horizontal (PH ) L )
_ L,fnepq dye Tierra (LT) jaal - Disposicién de las vistas. ortogonales)
- Planos Bisectores - Vistas necesarias de un objeto. - Clinoagonales (proyecciones

- Octantes

clinoagonales)




