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| HT(PUNTO Jz

Un punto senala una posicion
en el espacio, el punto en el
centro de su entorno estable,
organizalos elementos que lo
rodean y dominan su campo

\ visual
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Conceptualmente caracense
de longitud, anchuray
profundidad por tanto es
estatico, central y no

direccional
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Gf LINEA JZ

E un ente invisible, es la traza
que deja un punto al moverse,
es porlo tanto, un producto
que surge del movimient,
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+Posee una sola dimension
+Tiene posicion y direccién en
el espacio.
+Esta limitada por puntos y
forma los bordes de un plano.
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ﬁ PLANO J]

Como elemento icénico, tiene

una naturaleza absolutamente

espacial, no permite imaginar
un contenedor de una sola
dimensién con superficie
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\ material.
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Posee dos dimensiones, tiene
posicion y direccidn, esta
limitado por lineas, define los

limites.
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| F[OLUMEN \Jz

Nos permite fragmentar el
espacio plastico de la imagen
sugiriendo una tercera
dimensiodn a la articulacién de
plano dimensionales
superpuestos
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RITMO \JZ
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1. posee tres dimensiones
largo, ancho y profundidad.

2. tiene posicion en el espacio.

3. no tiene direccién

4,  esta limitado por planos

N\

es la representaciéon y
organizacion de formas,
colores, puntos, lineas con un
cierto orden y una serie de
repeticiones.

\

l

1m?

Gjm(:'rmisncx\s) ]

p
1. el movimiento puede ser

de nuestro ojos mientras
seguimos electos en una
composicién o de nuestros
cuerpos a medida que
avanzamos
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F)uummo J

es un concepto clave que se

refiere a la distribucion visual

de elementos en un espacio
arquitectonico
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Se trata de lograr una
sensacion de estabilidad y
armonia entre los diferentes
componentes de una
estructura
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Gj(JERARQUIA Jz

tiene como funcién principal
ordenar el proyecto,
resaltando los elementos
principales, y articulandolos
de manera que permitan su
correcto funcionamient.
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[ Describe los componentes de
una estructura por lo notable
gue son, cuanto mas notorio

es un componente, mas
importante sera para el
arquitecto y la estatica general

\ de la estructura
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GVSIMETRIA \JZ

Se refiere a la disposicion
equilibrada de electos
radiantes similares en lados
opuestos de un eje mediano
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un plano se puede dividir en
mitades similares al pasar un
plano en cualquier angulo
alrededor de un punto central
a lo largo de un eje central
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Es asimétrico cuando al dividir
una composicidon en dos
partes iguales, no existe las
mismas dimensiones en
tamano, color, peso, etc.
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de este modo podemos
emplear mas elementos en
una de las partes o elementos
que, por su color tamano o
form, tenga un peso mayor.
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| ﬂj(ESCALA \Jz

Es una aplicacion lineal que
aumenta o contrae el tamano
de distintas entidades
mediante un factor de escala
que es el mismo en todas
direcciones.
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4 .
Ocurre, por ejemplo, al

ampliar o reducir una
fotografi, o al crear una
magqueta de un edificio,
automovil, avion, etc.
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G’ TEXTURA. \JZ
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La textura se refiere a la
apariencia de la superficie de
un elemento, que puede ser
plana, con relieve, suave,
aspera, homogénea, rugosa,
\ etc. J
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Podemos crear tres grupos
para clasificar los distintos
tipos de texturas, visuales y
tactiles, naturales y artificiale.
Organicas y geométricas,
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Ei’ COLOR J

Los diferentes elementos no
s6lo se diferencia por su forma
o tamarnio si no que también
por su color
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En este sentido, es posible
utilizar cualquier color, en
cualquier variaciéon y

cromatica
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