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Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de logica de

a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencion
humana

Se clasifican de acuerdo al principio de operacion de Analdgicas y Digitales

Es una disciplina emergente-integradora que surge producto de la aplicacién
interaccion sinérgica de varias ciencias, como la computacion

Se ocupa del andlisis de los fundamentos y procesos computacionales, asi
como del disefio de sistemas de computacion; la inteligencia artificial, que
disefia sistemas

Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar
determinadas tareas.

Parte fisica de la computadora a partir del cual es posible ver, procesar, escuchar,
guardar cosas, etc.

Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electrénicos

, €s el componente primordial de cualquier computador, para la
programacion y el proceso de datos.
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. Son valores habituales: 512KB, 1024 KB (1GB), 2048KB (2GB),

Son discos duros con gran capacidad de almacenamiento (320GB, 500 GB,
1024GB (1TB)

Se escribe durante el proceso de fabricacion del chip, y no puede ser
modificada posteriormente

: permite eliminar los datos de manera electrénica, y pueden reescribirse los
datos escritos en ellas un nimero limitado de veces.

Es la utilizada en las memorias RAM de ordenadores y dispositivos mdviles para
consumidores.

Almacena los datos hasta que la electricidad se corte, sin que el controlador
tenga que estar constantemente refrescando los datos

Son aquellos al través de los cuales se mandan datos a la unidad central de
procesos, por lo que su funcién es eminentemente emisora.

Reciben informacion de la computadora, su funcidon es eminentemente
receptora y por ende estan imposibilitados para enviar informacién

Es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el ordenador, y
gestiona los procesos de ejecucidn de otros programas y aplicaciones, que
funcionan sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el
hardware



