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rINTRODUCCIéN AL CAMPO DE LA COMPUTACION.

( Sistema electronico. )F

que

lleva a cabo operaciones de aritmética
y de logica de cuerpo
a cuerpo a las instrucciones internas.

S(in

[ejecutadas sin intervencion humana.)

puede

aceptar informacion/datos, procesarla
y producir informacion que se
puede guardar.

y

es capaz de seguir instrucciones
para modificar datos
de una manera deseable.

las

-
computadoras representan y manipulan
texto, graficos, simbolos y musica.

un

dispositivo electronico que opera
bajo el control
de instrucciones almacenadas
en su propia memoria.

\

se

Lcompone del chasis o armazon (case).]

Clllie

alberga los componentes internos de la
computadora.

—

-

(Sistema De Computadora. ]

|

rQUE ES UNA COMPUTADORA.

—

una combinaciéon de partes
que trabajan como una unidad, que son:

(software), datos y gente.

[ equipo (hardware), programas

)

los

[tipos de computadoras.]

[computadora analobgica. j

se describen por

relaciones matematicas similares
(v.g. Exponenciales, Logaritmicas, etc.)

Pero

tienen el inconveniente que, al cambiar
el problema a resolver, hay que

redisenar sus circuitos (cambiar el Hardware).

[computadora digitaI.J

[ estan basadas en ]

dispositivosbiestales.

que solo

pueden tomar uno de dos
valores posibles: ‘1’ 6 ‘O’.

como

ventaja: ejecutan diferentes
programas para
diferentes problemas,

[Clasificacién de las computadoras.]

[

Mecanicas: funcionan por dispositivos
mecanicos con movimiento.

a energia eléctrica.

las

|

[Electrénicas: Funcionan en base]

C

caracteristicas del calculo analogico son;J

[

sin tener la necedidad de
modificar fisicamente la maquina

)

\

preciso, pero no exacto;
barato y rapido.

dentro

de las digitales encontramos
otros 2 grupos.

|
de

[ aplicacion general.]

puede cambiarse el software
por la volatilidad de la memoria, y
por lo tanto el uso que se le da.

de

(aplicacic’)n especiﬂca.j

en lo esencial es similar a cualquier PC,
pero sus programas suelen
estar grabados en silicio
y no pueden ser alterados.

de este tipo tenemos:)

\

[computador incorporado. j

\

[ mejora todo tipo de ]

bienes de consumo.

(relojes de
pulso, maquinas de juegos,
aparatos de sonido y
grabadoras de video).

|

[computador basado en pIuma.J

\

es

\

una maquina sin teclado que

acepta entradas de una pluma

que se aplica directamente a
una pantalla plana.

\

[ asistente personal digital ]

(PDA, personal digital assistant).

I

funciona como organizador
de bolsillo, libreta, agenda y
dispositivo de comunicacion.

por su tamano.

su

[capacidad de cémputo.j

es

la cantidad de procesamiento
que un sistema de computacion
puede realizar por unidad de
tiempo.

macrocomputador minicomputador
estacion de trabajo
microcomputadora o computador personal.




(INTRODUCCI()N AL CAMPO DE LA COMPUTACION.

(LA COMPUTACION Y SUS DOS GRANDES AREAS)

\

La Informatica presenta

La Informatica

la informatica

es una

pretende
un componente teorico y otro aplicado.J J

[disciplina emergente-integradoraj [

| desarrollar y aplicar
Ella estudia
que surge |

consistentemente los

[Ia estructura, el comportamiento)

producto de la aplicacion
interaccion

principios matematicos

’ y la interaccion de los
sistemas naturales

(sinérgica de varias ciencias

y tedricos

[y las tecnologias de la informaci()n.)
como la

(a los sistemas informéticos]

en todos los niveles.

’ ofrece la

La informatica

computacion, la electronica,
la cibernética

se centra en

las telecomunicaciones,
la matematica

(comprender los problemas)

|

y aplicar las

infraestructura necesaria

Ia logica, la linglistica,
la ingenieria |

para soportar el

tecnologias de
informacion seglin sea necesario.

LA COMPUTACION

en sentido general

comprende la

creacion de algoritmos

para la

solucion de problemas

(computacion)

La Computacion

se ocupa de

las herramientas

tanto a nivel de

|

(hardware como de software.)

(PARTES DE LA COMPUTADORA. ]

[LA CIENCIA DE LA INFORMACI(')NJ

surgié producto

PROCESAMIENTO O CPU:

{ UNIDAD CENTRAL DE J [UNIDAD DE DISCO J

OPTICO:

se dividen en dos

grandes grupos

que son el Hardware y
el Software

PLACA BASE:

Es conocida como

se lo clasifica

[de la necesidad de desarrollar)

un nuevo modelo
0 paradigma

de trabajo capaz

como el cerebro de
la computadora.

es la encargada

de la interpretacion de
las instrucciones

de responder a los |

cambios operados

(placa madre, tarjeta madreJ

Es la placa principal
de circuitos impresos
de una computadora

dadas por los programas
informaticos.

MEMORA DE ACCESO
ALEATORIO O RAM - E:

como consecuencia del

[propio progreso cientifico J

y tecnologico

Asi se denomina porque

[usa un laser para la IecturaJ

de los datos que estan

almacenados en
medios opticos

como un CD, DVD
0 Blu-Ray.

UNIDAD DE ESTADO
SOLIDO O SSD:

(FUENTE DE ALIMENTACI()N:]

También se conoce como

Es un nuevo tipo
de tecnologia

fuente de poder

que busca reemplazar

os discos duros
tradicionales.
TARJETAS DE RED:

Se conoce también como |

y es la que le brinda

[Ia energia la computadora.)

[SISTEMA DE REFRIGERACION: )

| es entonces un

UNIDAD DE DISCO
DURO O HDD:

Es el componente [

estan las

Los objetos de estudio

Es un componente principal

del computador

en donde de

|

— . rutas eléctricas
[de la Ciencia de la InformamonJ

(Una computadora modernaj

I

[es un dispositivo electronico ]

ciclo de la informacion
la inteligencia artificial. ‘

Comprende

muchas mas tecnologias

que las computadoras.

|

compuesto basicamente

de un procesador,

una memoria y

los dispositivos de
entrada/salida.

forma temporal

se almacenan los datos

0 buses que son los
en el campo tedrico

comprenden la [que permiten el desplazamiento ]

de los datos
nocion de informacion

y los programas que
la CPU utiliza.

porque es aqui

donde se aloja el
sistema operativo

al igual que las

|

[aplicaciones informéticas.J

Es un tipo de
memoria volatil

(entre los componentes del equipo. J
en particular en su
dimension cualitativa-

|
| |

[Aquf hay elementos clave ]
como la que el contenido se va

(y la comunicacion académica ] |

CPU. RAM 0 BIOS. (a borrar al apagar el computador.)

cientifica y tecnologica.

placa de red, adaptador
dered o NIC

disipador termico

Es la que permite

con el que se le quita

[calor al nlicleo de la CPU.J

GABINETE:

Es una parte

la conexion a una
red informatica

TARJETA GRAFICA:

Es la que le brinda

del computador

capacidad grafica

al computador.

mediante la cual se da
Con ella se pueden ver |

[soporte alos componentesj

internos del PC.

peliculas, imagenes
juegos, etc.




Posee una memoria cache,

la cual es

(un tipo de memoria muy répida)

sin la

necesidad de
que deba enviar informacion

a la memoria RAM.

puede

[procesar muchos comandos J

de manera consecutivas
en pocos segundos.

se encarga de

realizar operaciones

( bien sea del tipo logico, aritmético]

|

y operaciones ]

[de control de transferencia.

FUNCIONES DEL CPU.

\

[INTRODUCCION AL CAMPO DE LA COMPUTACION.

/

( UNIDADES DE ALMACENAMIENTO.)

(FUNCIONES PRINCIPALES DE UN CPU:J

[traer todas las inslrucciones)

por medio
de direcciones

seguidamente

se decodifica en
instrucciones binarias

procesador

( son dispositivos que Ieenj

Como su nombre indica

o escriben datos en soportes de
almacenamiento.

se utilizan

l

[ memoria monitor del sistema J

y circuitos auxiliares.

el

|

( para que el CPU

J (CPU es muy importante]

pueda entenderlas
y llevarlas a cabo.
ahora viene

la parte en que se

realiza el procedimiento

de la
l

[ejecucibn de las instrucciones]

dadas por el procesador.

l

finalmente

el CPU da algunas
respuestas

luego de la ejecucion
de la instruccion.

ya que es

en donde la informacion

que viene de los dispositivos
exteriores

|

llegue y se procese

juntos conforman
la memoria secundaria

Como

su nombre indica

se utilizan para
almacenar informacion

en forma de

archivos, ya sean del propio
sistema

para que

luego pueda ser devuelto
a los computadores grandes.

)

como de los usuarios.

para almacenar informacion
en forma de archivos.

cuenta con tres

tipos de memoria: (

Principal o RAM

cuyo contenido se pierde al apagar
el ordenador

permanece

después de apagar

el ordenador.

Son

\

discos duros con gran capacidad
de almacenamiento.

permite

|

MEMORIA ROM

La segunda memoria
mas habitual

en los

dispositivos electronicos
es laROM

TIPOS DE ROM

este tipo de memoria

se escribe

( Esta memoria, cuyas siglas ] (durante el proceso j

significan Read-Only Memory]

no es

de fabricacion del
chip

y no puede ser modificada
posteriormente.

|

|

Como ocurre

con la RAM

por lo que

retiene la informacion

(

el dispositivo

incluso cuando apagamos]

[

realizar mltiples operaciones
de escritura o borrado en una misma accion.

)

aunque es mas lenta.

los datos

pueden ser introducidos

después de

fabricar el chip para
luego

poder ser modificados.

permite eliminar
la memoria al exponerla

a luz ultravioleta
de alta intensidad.

EEPROM:

permite eliminar
los datos

de manera electronica

y pueden

MEMORIA RAM.

Los ordenadores

Entre los tipos

de RAM
encontramos principalmente dos:

DRAM:
la Dynamic RAM

esta formada por

|

y dispositivos moviles

necesitan
principalmente dos
tipos de memoria
para operar
correctamente

oder :
yp (condensadores que reqwerenJ
almacenar los datos con
los que trabajan. queel
La primera de ellas controlador actualice varias
veces por segundo

que no se pierdan

l
[Ios datos almacenados en ella para]

cuyas siglas

reescribirse los datos

(signiﬁcan Random Access Memory,J

escritos en ellas

un ndmero

limitado de veces.

cambia constantemente
su contenido.

|

y que almacena los datos

hasta que la
electricidad se corte,

sin que

el controlador tenga que estar constantemente
refrescando los datos.




( UNIDADES DE ENTRADA Y SALIDA.

(Las partes de la computadora]

(aspecto fisico: hardware. ]

también |Ilamados

dispositivo de entrada/salida.

[

(dlsposmvos de entrada (DE)

permite

la comunicacion

con la

computadora e |ngresar
la informacion.

=

a través

web cam:

(es una pequena camara digital J

(conectada auna computadora.)

la cual puede

[capturar imagenes y transmitirlas]

a través de Internet.

|

[ microfono para pc: )

|

[ es un transductor electro acUstico. J

I

Su funcién es

grabar sonidos de cualquier

INTRODUCCION AL CAMPO DE LA COMPUTACION.

dispositivo de salida:

[ CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMA OPERATIVO. jl‘

»

A\

dispositivos mixtos.:

monitor:

[Se trata de los dispositivos de salidaj

el monitor es un
dispositivo de salida

!

que permite al

para el ordenador [

usuario escuchar sonidos que
vienen de la computadora.

que muestra

Auriculares:

(Son dispositivos colocados ]

en su
pantalla los resultados

de las

en el

operaciones realizadas en él. ] [

oido para poder escuchar
los sonidos

impresora:

lugar o elemento.

[La impresora es un objeto auxiliar)

[

que la

tarjeta de sonido envia

Joystick USB:

[

que esta

[de él se puede interactuar directamente

con la computadora.

conectado a una unidad central]

J [dispositivo que se conecta ) (

I
debido

(al complemento de su puntero]

I

por medio

[de un boton puede seleccionar]

[

[ a un ordenador para controlar)

de forma

manual

algun software

programas de simulacion.

aplicaciones que estén contenidas en el

[ ordenador.

[ especialmente juegos o ]

)

de procesamiento de

una computadora.

Proyector de video: l

un proyector es un
dispositivo disehado

para

su funcion es

desde una fuente de video

[ capturar una imagen ]

|

hacer hacer una copia de
aquellos documentos

T
que han

|
{sido almacenados en un ]

formato electronico.

I

y
1

[ proyectarla con la mayor ]

fidelidad posible

en una pantalla u otra
superficie.

almacenamiento externo,

[

que puede

\

[ dar salida o entrada ]

[ es un dispositivo de

a datos e informaciones.

conocido popularmente
como CD.

es un

|

| §

disco optico utilizado para
almacenar datos

)

en formato digital.

por ejemplo

|

MANEJO DE RECURSOS O
ACCESO A SERVICIOS:

»
Paquetes de software

Son un

[ Un sistema operativo (SO) J monotarea:

SSTln los que

| |

destinado a permitir programa a la vez.

onjunto de programas o software] [permiten solo ejecutar un]

|
[Ia comunicacion del usuario conJ

multitarea:

un ordenador

\

Comienza

permiten

programas al mismo tiempo.

a trabajar cuando se enciende
el ordenador

ejecutar varias tareas o J

|

( conjunto de programas ]

l

que se
|

distribuyen de forma
complementaria.

centralizados:

permite

utilizar los recursos de
un solo ordenador

distribuidos:

y gestiona el

‘ ADMINISTRACION DE USUARIOS:]

monousuario:

aquellos que

hardware de la maquina desde
los niveles mas basicos.

El sistema

un ejemplo
permite utilizar los recursos J
|
(CPU. memoria, periférioos)
clasico es Microsoft
Office.
de mas de un
[ ordenador al mismo tiempo.] Drivers:
se lo conoce

aplicacion informatica:

(sélo permiten trabajar a un usuario ]

también como controlador o
manejador de dispositivo.

l

|

se crea para ser un
instrumento

y con el

|

operativo administra como es el
todos los recursos ! con el que se ayuda a definir como un
caso de los ordenadores programa informatico.
personales. |
el usuario va a poder hacer o varias a través
tareas de distinta clase.

audio, imagenes, video, documentos y otros como
| (e

discos, impresoras, memoria,

monitor, y altavoces los que permiten

f

como

del sistema operativo,

los

redactar textos, usar J

| 5
hojas de calculo, bases de datos, etc.

programas a la vez.

J (que varios usuarios ejecuten sus ]

sistemas operativos se pueden
clasificar atendiendo a: ]

Lenguaje de programacion: )

ORGANIZACION INTERNA
O ESTRUCTURA:

I
Son creados

(ADMINlSTRACIC')N DE TAREAS: ]

Monolitico

Jerarquico
Cliente-servidor

|
(para la resolucion de procesos)

I
que van a

|

{ poder ser hechos por las ]

maquinas computarizadas.




