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INTRODUCCIÓN 

        

El presente trabajo tiene como finalidad conocer, identificar y describir la 

importancia de los antecedentes y conceptos básicos de la computación 

obteniendo una extensa unidad de elementos fundamentales para el 

conocimiento humano 
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PRIMER COMPUTADORA 

FUE LA MÁQUINA ANÁLITICA 

CREADA POR CHARLES 

BABBAGE: PROFESOR 

MATEMÁTICO DE LA 

UNIVERSIDAD DE CAMBRIDGE 

EN EL SIGLO XIX. 

MECANISMO ANTIGUO DE LA 

COMPUTADORA 

EL ÁBACO REPRESENTA EL 

ARTEFACTO MÁS ANTIGUO 

EMPLEADO PARA MANIPULAR 

DATOS. 

LOS PIONEROS 

1617- JHON NAPIER 

1623- WILHEM SCHICKARD 

1642- BLAISE PASCAL 

1694- GOTTFRIED WILHEM 

VON LEIBNIZ 

1790- JOSEPH MARIE 

JACQUARD 

1812- CHARLES BABBAGE 

1880- HERMAN HOLLERITH 

ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN 

CHASIS O ARMAZÓN (CASE) 

TARJETA DEL SISTEMA 

(MOTHERBOARD) 

PROCESADOR 

MEMORIA 

DISPOSITIVOS DE ALMACENAJE 

APARATOS DE ENTRADA Y SALIDA. 

SISTEMA DE LA COMPUTADORA 

UNA COMBINACIÓN DE PARTES 

QUE TRABAJAN COMO UNA 

UNIDAD QUE SON: EQUIPO 

(HARDWARE), PROGRAMAS 

(SOFTWARE), DATOS Y GENTE. 

 

 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS BÁSICOS 

DE LA COMPUTACIÓN. 

COMPUTADORA 

MÁQUINA ELECTRÓNICA QUE 

PERMITE LA ENTRADA, EL 

PROCESAMIENTO, EL 

ALMACENAMIENTO Y LA 

SALIDA DE DATOS. 
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 SISTEMA DE CODIFICACIÓN 

SURGEN EN LA NECESIDAD DE 

REGISTRAR, ENMASCARAR, 

ORDENAR, IDENTIFICAR, 

AGRUPAR Y CLASIFICAR 

FENOMENOS Y PARA 

FACILITAR SU REGISTRO Y 

TRANSMISIÓN. 

COMPUTADORA ANALÓGICA 

TIPO DE ORDENADOR QUE 

UTILIZA DISPOSITIVOS 

ELECTRÓNICOS O MECÁNICOS 

PARA MODELAR EL PROBLEMA 

QUE SE RESUELVE. 

SISTEMA OPERATIVO (SO) 

CONJUNTO DE PROGRAMAS O 

SOFTWARE DESTINADO A 

PERMITIR LA COMUNICACIÓN 

DEL USUARIO CON UN 

ORDENADOR Y GESTIONAR 

SUS RECURSOS DE MANERA 

CÓMODA Y EFICIENTE. 

• CÓDIGOS MORSE 

• ESCRITURAS EN CLAVE 

• CÓDIGOS DE CLASIFICACIÓN 

• BIBLIOTECARIA 

• CÓDIGOS DE PRODUCTOS 

COMPUTADORA DIGITAL 

ALMACENA DATOS EN UN 

FORMATO NUMÉRICO Y 

REALIZA OPERACIONES 

SOBRE ESOS DATOS 

MEDIANTE MANIPULACIÓN 

MATEMÁTICA. 

• DOS 

• WINDOWS 

• UNIX 

• GNU/LINUX 

 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS BÁSICOS 

DE LA COMPUTACIÓN. 
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CONCLUSIÓN 

        

Finalmente podemos concluir que la evolución de las computadoras es impactante ya 

que se han desarrollado de una manera fenomenal ; pues gracias a ellas hemos 

obtenido un nivel de tecnología elevado y el poder tener un mejor conocimiento y manejo 

de ellas es indispensable ya que nos facilita tecnológicamente su uso. 
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