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Introduccioén

La computacion es un area de estudio que se centra en el desarrollo de métodos y
sistemas informaticos para procesar y manipular informacion. La computacion es lo
principal de la computadora ya que es un dispositivo electronico que se centra en
procesar informacién de manera automatica aun que en la actualidad la tecnologia
cada vez va avanzando y ya se convirtio en parte de cada dia en cualquier actividad

ya que es una herramienta muy basica en empresas, escuelas incluso hogares.

En este trabajo aprenderemos cosas sobre una computadora como que es una
computadora, tipos, su clasificacion, sobre el CPU, partes de una computadora
software, dispositivos auxiliares, hasta las areas de notificacion de una computadora
y mucho mas. ¢ Te gustaria saber cuales son esas partes que componen a una

computadora y para qué sirven?

A continuacioén, se presentara un mapa conceptual con toda esa informacion dicha

anteriormente.



ANTECEDENTES Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA COMPUTACION

¢Qué es computadora?

Tipos de computadoras

Clasificacion de las

Sistema electrénico que lleva
a cabo operaciones de
aritmética y de légica de a
cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas
sin intervencion humana.
Mdaquina electrénica que
permite la entrada, el
procesamiento, el
almacenamiento y la salida
de datos.

Computadora Analdgica

Aprovechando el hecho de que
diferentes fendmenos fisicos se
describen por relaciones
matematicas similares pueden
entregar la solucién. muy
rapidamente.

computadoras
Mecdanicas: funcionan por
dispositivos mecanicos con
movimiento.

Partes de una
computadora -
hardware

Funcionan en
base a energia eléctrica. Dentro
de este tipo, y segun su
estructura.

Electrdnicas:

Placa base — Es conocida como

placa madre,
(motherboard)
principal.

Tarjetas de red — Se conoce
también como placa de red,
adaptador de red o NIC. Es la
qgue permite la conexion a una

tarjeta madre
o placa

red informatica.

Elementos que lo
integran

Sistema De Computadora: Una
combinacion de partes que
trabajan como una unidad, que
son: equipo (hardware),
programas (software), datos y
gente.

Caracteristicas:

e Preciso, pero no exacto;

e Baratoy rapido;

e Pasa por todos los
infinitésimos, es decir que
tiene valor en todo
momento, siempre asume
un valor

Analdgicas: Trabajan en base a
analogias. Requieren de un
proceso fisico, un apuntador y
una escala (v.g.: balanza).

Unidad Central de Procesamiento
o CPU - En ocasiones se llama
simplemente procesador y se lo

Partes de una

Partes de una

computadora - computadora —
periféricos (o) software
dispositivos auxiliares
Teclado - Dispositivo de Sistema operativo — Es el

entrada que se emplea para
enviar ordenes y datos a la
computadora.

Tarjeta grafica — Se denomina
también como placa de video,

Raton o mouse — Periférico de
entrada que se usa para

software principal, al igual que
el conjunto de programas con el
gue se manejan los recursos de
hardware y es el que a su vez
permite que los programas
utilicen aplicaciones de
software.

Computadora Digital

Digitales: Llamadas asi porque
cuentan muy
rudimentariamente, "con los
dedos"; y solo reconocen 2
estados: abierto o cerrado.

) _ interactuar con el entorno
clasifica como el cerebro de la a.daptador de video o tarjeta de grafico del PC.
computadora. video.
Memora de Acceso Aleatorio o Fuente de alimentacion - Monitor — Es el principal

RAM - Es el
donde de forma temporal se
almacenan los
programas que la CPU utiliza.

También se conoce como
fuente de poder y es la que le
brinda la
computadora.

componente en

datos y los energia la

Entrada (Input): Cualquier
informacion introducida a la
computadora.

Cubierta, Armazon o “”Chasis”
(Case): Alberga los
componentes internos de la
computadora.

Estan basadas en dispositivos
biestables, que sdélo pueden
tomar uno de dos valores
posibles: ,1“ 6 ,0“ Tienen
como ventaja, el poder ejecutar
diferentes programas para
diferentes problemas, sin tener
que la necesidad de modificar
fisicamente la maquina.

De aplicacion general: Puede
cambiarse el software por la
volatilidad de la memoria, y por
lo tanto el uso que se le da

Unidad de disco dptico — Asi se
denomina porque usa un laser para
la lectura de los datos que estdn
almacenados en medios Opticos
como un CD, DVD o Blu-Ray.

periférico de salida y es donde
se ve de manera grafica la
informacion o los datos que se
generan por la computadora.

Aplicacion informatica — Es
una clase de programa
informatico que se crea para
ser un instrumento con el que
el usuario va a poder hacer o
varias tareas de distinta clase.

|

Sistema de refrigeracion — Se
genera calor a partir del flujo de
corriente entre los
componentes electrdnicos, en

donde el funcionamiento va a

l ser mejor si la temperatura se

De aplicacion especifica: Lleva
a cabo tareas especificas y soélo
sirve para ellas.

Por su tamafo: La caracteristica
distintiva de cualquier sistema de
computacion es su tamanio, no su
tamafio fisico, sino su capacidad
de computo.

Unidad de Disco Duro o HDD - Es
un componente
computador porque es aqui donde
se aloja el sistema operativo al

igual que
informaticas.

mantiene baja.

Impresora — Periférico de
salida con el que se da una
copia de textos o graficos
digitales en medios fisicos
que son casi siempre papel.

principal del

Gabinete — No es un dispositivo
electrénico, pero si una parte
del computador, mediante la
cual se da soporte a los

las  aplicaciones

componentes internos del PC,

Unidad de Estado Sélido o SSD —
Es un nuevo tipo de tecnologia
que busca reemplazar los discos
duros tradicionales.

ademas de ofrecer una
proteccién adicional.

Lenguaje de programacion —
Son creados para la resolucion
de procesos que van a poder
ser hechos por las maquinas
computarizadas.

Parlantes / Altavoces -
También se le llama parlante
y es un periférico de salida
que se emplea para escuchar
los sonidos que son emitidos

por la computadora.

Paquetes de software — Son
un conjunto de programas que
se distribuyen de forma
complementaria.

Drivers — Se lo conoce también
como controlador o manejador
de dispositivo y con el se ayuda
a definir como un programa
informatico va, a través del
sistema operativo, entrar en
conexién con un periférico




ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA

Tipos de Codificacion

Funcion basica del CPU

Significativos

Como su nombre lo indica
son aquellos que implican un
significado, es decir, que
reflejan en un mayor o
menor grado las
caracteristicas del objeto,
partida o individuo a los
cuales se la asigna.

Es la encargada de controlar
las funciones de la gran
mayoria de los dispositivos
electronicos.

4 funciones basicas

Primero traer todas las
instrucciones por medio de
direcciones

No Significativos

Conceptos basicos sobre sistemas
operativos y su clasificacion para
dispositivos

eficiente.

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de
programas o software destinado a permitir la
comunicacion del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera comoda vy

Clasificacion de los sistemas
operativos

A veces llamados
secuenciales o consecutivos)
de ninguna manera
describen el objeto a que se
aplican, sino que son simples
etiquetas por medio de las
cuales se distinguen de otros
el objeto.

Seguidamente se decodifica
en instrucciones binarias
para que el CPU pueda
entenderlas y llevarlas a
cabo

Administracion de
tareas

El procedimiento de Ia
ejecucién de las
instrucciones dadas por el
procesador.

MONOTAREA: los que
permiten sdélo ejecutar un
programa a la vez.

MULTITAREA: los que
permiten ejecutar varias
tareas o programas al mismo

tiempo
|

Existen una gran variedad de
métodos de codificacidn, los
gue se clasifican de acuerdo
a los simbolos que usan:

e Numéricos
e Alfabéticos
e Alfanuméricos

El CPU se divide en:
procesador, memoria
monitor del sistema vy
circuitos auxiliares.

Organizacion interna o
estructura

Administracion de
usuarios

MONOUSUARIO:  aquellos
gue sdlo permiten trabajar a
un usuario, como es el caso
de los ordenadores
personales

MULTIUSUARIO: los que
permiten que varios usuarios
ejecuten sus programas a la
vez.

Administracion de
tareas

Windows, funciones y entorno

Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de
una computadora una interaccién amigable y cémoda

Barra de tareas. Cuando el
ordenador esta encendido, la barra
de tareas es aquella linea horizontal
gue se ubica en la parte inferior de
la pantalla

Bateria. Indica cuanta
energia posee la bateria
interna del ordenador. Este
icono sélo se visualiza en
computadores portatiles o
laptops

Menu de inicio. Botdn representado
por el icono de Windows que te da la
posibilidad de acceder al grupo de
programas o aplicaciones instaladas
en el sistema.

Grupo de programas. Se caracteriza
por todos los softwares o
programas, y aplicaciones que han
sido instalados en el ordenador.

Area de notificaciones. Constituye
varios elementos de acceso vy
revision rapida, que son propios de
la barra de tarea.

e Monolitico
e Jerdrquico
e Cliente-servidor

ENTRALIZADOS: si permite utilizar
recursos de un solo ordenador
DISTRIBUIDOS: si permite utilizar

los

los

recursos (CPU, memoria, periféricos...)
de mas de un ordenador al mismo

tiempo

Fecha y hora. Presenta la zona
horaria, el mes, dia y afio que tiene
el ordenador en el preciso
momento.

Altavoces. Representado por el
icono de una bocina, notifica el nivel
del volumen.

Acceso a redes. Se representa
por varias barras organizadas
de manera ascendente, o un
icono de computadora con otro
elemento.

Actualizador de Windows.
Es una de las tantas
funciones predeterminadas
de Windows, informa si
existe una nueva version del
Windows

Antivirus. Usualmente, se
ejecuta por Windows
Firewall, a menos que se
tenga otro programa de
antivirus en el sistema.

Escritorio. Es la zona de
trabajo inicial que se puede

observar cuando la
computadora se ha
ejecutado.




Conclusion

En conclusién se puede afirmar que en una computadora se le puede hacer tantas
cosas en ella ya que es el sistema electronico capaz de operar bajo el control de
unas instrucciones dentro de su unidad de memoria a la que acepta informacion a
través de diferentes componentes como la CPU, la memoria, el software, el monitor,
el teclado y el mouse. Las computadoras son capaces de procesar grandes

contenidos de informacion con velocidad y precision.

Y también gracias a este trabajo podemos saber las partes que conforman a una
computadora, los tipos que hay y cual es su funcion ya que es muy importante saber
acerca de todo esto para cuando utilicemos una computadora asi ya sabremos
cuales son las partes de la computadora sin necesidad de pensar ;Qué es? En mi
caso esta informacion me a sido de gran ayuda porque no tenia idea de algunas
cosas, como sobre el sistema de codigos o que clasificacion de computadoras
existen, etc. Y con esto se puede saber que cada parte que compone a una
computadora es muy importante ya que sin ellas la computadora no funcionaria bien

y no se podria hacer un buen trabajo.

La computadora a revolucionado nuestra sociedad y a transformado nuestra manera
de vivir, de trabajar y de comunicarnos también ya que para las personas la

existencia de una computadora a facilitado la vida.
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