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Las computadoras representan y manipulan texto, graficos, simbolos
Que es una computa? y musica, asi como nlimeros. Un dispositivo electrénico que opera
bajo el control de instrucciones almacenadas en su propia memoria.

Sistema electrdnico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones
Computadora: dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar informacién/datos,
procesarla y producir informacidn que se puede guardar.

Una combinacién de partes que trabajan como una
Sistema De Computadora: unidad, que son: equipo (hardware), programas
(software), datos y gente.

Entrada (Input): Cualquier informacidn introducida a la computadora.

Cubierta, Armazdn o “Chasis” (Case):

Tipos de computadoras | —

Clasificacién de las computadoras

Alberga los componentes internos de la computadora.

Computadora analdgica: Aprovechando el hecho de que diferentes
fendmenos fisicos se describen por relaciones matematicas similares (v.g.
Exponenciales, Logaritmicas, etc.) pueden entregar la solucion muy
rapidamente. Pero tienen el inconveniente que, al cambiar el problema a
resolver, hay que redisefar sus circuitos (cambiar el Hardware).

Computadora digital: Estan basadas en dispositivos biestables, que sélo
pueden tomar uno de dos valores posibles: ‘1’ 6 ‘0’. Tienen como ventaja,
el poder ejecutar diferentes programas para diferentes problemas, sin
tener que la necesidad de modificar fisicamente la maquina.
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—

Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.

Electrénicas: Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipo, y
segun su estructura, las computadoras pueden ser Analdgicas.

Analdgicas: Trabajan en base a analogias. Requieren de un proceso fisico,
un apuntador y una escala (v.g.: balanza). Las caracteristicas del calculo
analdgico son las siguientes:? Preciso, pero no exacto? Barato y rapido;®
Pasa por todos los infinitésimos, es decir que tiene valor en todo
momento, siempre asume un valor.

Digitales: Llamadas asi porque cuentan muy rudimentariamente, "con los
dedos"; sus elementos de construccion, los circuitos electrénicos, son
muy simples, ya que solo reconocen?2 estados: abierto o cerrado. Manejan
variables discretas, es decir que no hay valores intermedios entre valores
sucesivos.




Partes de la computadora

Las partes de una computadora se dividen en dos
grandes grupos que son el Hardware y el Software.

Placa base _

— Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es
la placa principal de circuitos impresos de una computadora. En ella estan las rutas
eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo.

En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el

Unidad Central de Procesami
o CPU

ento cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de cémputo es la parte

mas importante, ya que la mayor parte de los calculos son realizados por

el procesador.

Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y
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Memora de Acceso Aleatorio

o RAM

los programas que la CPU utiliza. Es un tipo de memoria volatil, asi que el
—'| contenido se va a borrar al apagar el computador. Es de acceso aleatorio

porque no se sigue un orden estricto para el uso de la informacién que
almacena, razén por la que se escribe o se lee mas rapido por la CPU.

Asi se denomina porque usa un ldser para la lectura de

Unidad de disco dptico

los datos que estan almacenados en medios dpticos

como un CD, DVD o Blu-Ray.

Es un componente principal del computador porque

Unidad de Disco Duro o
HDD

es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual
que las aplicaciones informaticas. Es usado a su vez

para el almacenamiento de archivos digitales como
videos, fotos, musica y demas.

Unidad de Estado Sélido o

Es un nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar los discos duros
SSD tradicionales. No disponen de partes méviles y usan semiconductores

para el almacenamiento.

Sec

Tarietas de red 1

NIC.
Segln sea su tipo, esa conexion se da con cables de red o de
manera inalambrica.

onoce también como placa de red, adaptador de red o
Es la que permite la conexidon a una red informatica.




Tarjeta gréfica

Se denomina también como placa de video, adaptador de
video o tarjeta de video. Es la que le brinda capacidad

J grafica al computador. Por sus caracteristicas va a procesar
los datos que provienen de la CPU para transformarlos en
informacidn que se ve graficamente.

También se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la
energia la computadora. Estd pensada para convertir la corriente

Fuente de alimentacidn 1 | alterna en corriente continua de un voltaje menor. Se necesita de
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Sistema de
refrigeracién

Gabinete

esa conversién para que las partes del computador trabajen de
modo correcto.

Se genera calor a partir del flujo de corriente entre los
componentes electrénicos, en donde el funcionamiento va a ser
mejor si la temperatura se mantiene baja. Debido a ello es que
se precisa de refrigeracion.

No es un dispositivo electrdnico, pero si una parte del
computador, mediante la cual se da soporte a los
componentes internos del PC, ademas de ofrecer una
proteccion adicional.




La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de

controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO electrdnicos. Se encarga de procesar la informacién y también

A

de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la
accion.

CPU puede procesar muchos comandos de manera
consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras
mejor sea el CPU, mas rapidos seran procesados los
datos y las operaciones. El CPU se encarga de realizar
operaciones bien sea del tipo légico, aritmético y
operaciones de control de transferencia

CPU <
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| CPU se divide en: procesador, memoria monitor del
sistema y circuitos auxiliares. El CPU es muy importante ya
que es alli en donde la informacién que viene de los
dispositivos exteriores, llegue y se procese para que luego
pueda ser devuelto a los computadores grandes.

UNIDADES DE ALMACENAMIENTO

. Principal o RAM (memoria de acceso aleatorio): cuyo
contenido se pierde al apagar

el ordenador. Son valores habituales: 512KB, 1024 KB
(1GB), 2048KB (2GB), ...0 Suelen ser del tipo DDR2 o
DDR3, con 240 contactos.

2. Secundaria: cuyo contenido permanece después de
apagar el ordenador. Son discos duros con gran
capacidad de almacenamiento (320GB, 500 GB, 1024GB
(1TB), ...Puede ser: Internos: conectados internamente
en el ordenador. Por su tipo de conexidn pueden ser:
IDE, SCSI o SATA, siendo estos ultimos lo mas rapidos y

cuenta con tres tipos de memoria: 1

mas habituales en estos momentos.Bl Por su tiempo de
acceso: entre 6 y 8 mseg. Por su tamano: los hay de
dimensiones muy reducidas (tamafio bolsillo) de 1.8",
2.5",3.5", ...

3. Externos: conectados al ordenador mediante conexion
USB 2.0 o Firewire. Con gran variedad de tamafios y
capacidades.
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— Esos dispositivos son los mas antiguos y utilizados a gran
escala. Su ventaja reside en que ellos permiten el
almacenamiento de grandes cantidades de informacion
en pequeios volumenes. La gestién de los datos
almacenados se realiza a través de dipolos magnéticos
presentes en su superficie.

Dispositivos de Almacenamiento de
Informacion por Medio Magnético

La principal funcién de los dispositivos de
almacenamiento por medio éptico es almacenar
archivos multimedia, como musica, fotos y
videos. Ademas de eso, son bastante utilizados
— para almacenar programas de computadoras,
juegos y aplicaciones comerciales. La grabacion
de los datos es realizada a través de un rayo

Dispositivos de Almacenamiento de Informacién
por Medio Optico

laser de alta precision.

Los dispositivos de almacenamiento por medio
— | electrdnico pueden ser encontrados en los mas
diversos dispositivos, desde pendrives, hasta
tarjetas de memoria para camaras digitales, v,
hasta los discos rigidos poseen una cierta
Dispositivos de Almacenamiento de Informacién por _J cantidad de este tipo de memoria funcionando
Medio Electrénico como buffer. La grabacién de la informacion en
un dispositivo de almacenamiento por medio
electrénico se da a través de los materiales
utilizados en la fabricacidn de los chips que
almacenan la informacion.




MEMORIA RAM m

La primera de ellas es la RAM, cuyas siglas significan Random
Access Memory, y que como su nombre indica, cambia
constantemente su contenido. Normalmente es el segundo
dispositivo con mas memoria de nuestro dispositivo por detras
de los discos duros o SSD, seguida de las 39tarjetas graficas. La
RAM es utilizada para almacenar los programas y datos que esta

utilizando el procesador (CPU) en tiempo real, de ahi lo de
‘Memoria de Acceso Aleatorio’.

Entre los tipos de RAM
encontramos principalmente
dos:
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DRAM: la Dynamic RAM esta formada por condensadores
que requieren que el controlador actualice varias veces por
segundo los datos almacenados en ella para que no se
pierdan. Es la utilizada en las memorias RAM de
ordenadores y dispositivos mdviles para consumidores.

SRAM: a diferencia de la DRAM, la Static RAM almacena
los datos hasta que la electricidad se corte, sin que el
controlador tenga que estar constantemente refrescando
los datos. Ademads, es mas rapida y consume menos
energia. Como desventaja, son menos densos y mas caros
qgue los mdédulos DRAM. Por esto, la DRAM es la mas
utilizada.

UNIDADES DE ENTRADA'Y SALIDA

DISPOSITIVOS DE ENTRADA
(DE)

Los dispositivos de entrada son aquellos al través de los cuales
se mandan datos a la unidad central de procesos, por lo que su
funcién es eminentemente emisora.

Teclado: permite la comunicacién con la computadora e ingresar la
informacion. Es fundamental para utilizar cualquier aplicacién. El teclado
mas comunmente utilizado tiene 102 teclas, agrupadas en cuatro bloques:
teclado alfanumeérico, teclado numérico, teclas de funcidn y teclas de
control.

Mouse: El mouse es uno de los periféricos de entrada que forman parte de
un computador, a través de él se puede interactuar directamente con la
computadora mediante un 41puntero (indicador) que se muestra en la
pantalla. Basicamente es un dispositivo de hardware cuya funcion
principal es controlar las funciones que le ordena el usuario, debido a que
gracias al complemento de su puntero en la pantalla puede desplazarse a
través de ella y por medio de un botdn puede seleccionar cualquiera de las
aplicaciones que estén contenidas en el ordenador.
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Web cam: Es una pequefia camara digital conectada a una computadora, la cual puede
capturar imagenes y transmitirlas a través de Internet, ya sea a una pdgina web o a otra u
otras computadoras de forma privada.

Micréfono para pc: Es un transductor electro acustico. Su funcién es la de traducir las
vibraciones debidas a la presién acustica ejercida sobre su capsula por las ondas sonoras en
energia eléctrica, lo que permite por ejemplo grabar sonidos de cualquier lugar o elemento

DISPOSITIVO DE SALIDA

/ El monitor: el monitor es un dispositivo de salida para el

ordenador que muestra en su pantalla los resultados de las
operaciones realizadas en él.Al monitor se lo conoce
comunmente como pantalla de la computadora y es un
periférico que se conecta a la computadora para poder
visualizar las acciones y procesos que se ejecutan.

Impresora: La impresora es un objeto auxiliar, que esta
conectado a una unidad central de procesamiento de una
computadora, su funcién es hacer una copia de aquellos
documentos que han sido almacenados en un formato
electrénico.

Parlantes: Se trata de los dispositivos de salida que permite al
usuario escuchar sonidos que vienen de la computadora.

Auriculares: Son dispositivos colocados en el oido para poder
escuchar los sonidos que la tarjeta de sonido envia. Presentan la
ventaja de que no pueden ser escuchados por otra persona,
solo la que los utiliza.

Proyector de video: Un proyector es un dispositivo disefiado
para capturar una imagen desde una fuente de video y
proyectarla con la mayor fidelidad posible en una pantalla u otra

\ superficie.

DISPOSITIVOS MIXTOS

Memoria USB: es un dispositivo de almacenamiento externo, que
puede dar salida o entrada a datos e informaciones.

Disco compacto: El disco compacto (conocido popularmente como
CD por las siglas en inglés de Compact Disc) es un disco dptico
utilizado para almacenar datos en formato digital, consistentes en
cualquier tipo de informacion (audio, imagenes, video, documentos
y otros datos).
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Un sistema operativo (SO) es un conjunto de
programas o software destinado a permitir la

CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMA OPERATIVO

comunicacion del usuario con un ordenador y
< gestionar sus recursos de manera comoda y

Clasificacién de los sistemas operativos

Ejemplos de sistemas operativos <

desde los niveles mas basicos.

eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende el
ordenador, y gestiona el hardware de la maquina

\

[ ADMINISTRACION DE TAREAS: o MONOTAREA: los
que permiten sélo ejecutar un programa al vezo

MULTITAREA: los que permiten ejecutar varias

tareas o programas al mismo tiempo

ADMINISTRACION DE USUARIOS o
MONOUSUARIO: aquellos que sdlo permiten
trabajar a un usuario, como es el caso de los
ordenadores personales o MULTIUSUARIO: los
que permiten que varios usuarios ejecuten sus
programas a la vez.

ORGANIZACION INTERNA O ESTRUCTURA
o Monolitico

o Jerarquico

o Cliente-servidor

MANEJO DE RECURSOS O ACCESO A SERVICIO o
CENTRALIZADOS: si permite utilizar los recursos
de un solo ordenadora DISTRIBUIDOS: si permite
utilizar los recursos (CPU, memoria, periféricos...)
\ de mas de un ordenador al mismo tiempo.

Aplicacion informatica —Es una clase de programa
informatico que se crea para ser un instrumento con el que
el usuario va a poder hacer o varias tareas de distinta
clase. Suele ser lo mas eficaz para hacer varias tareas de
alto nivel de complejidad como redactar textos, usar hojas
de célculo, bases de datos, etc.

Lenguaje de programacion — Son creados para la
resolucidn de procesos que van a poder ser hechos por las
maquinas computarizadas. Son disefiados con el objetivo
de controlar el comportamiento fisico y légico de la
computadora




