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Introducción al campo 

de la computación 

Época Antigua  

El Abaco  

Los pioneros  

John Napier 

Joseph Marie 

Jacquard  

Herman 

Hollerith 

Representa el artefacto mas antiguo 

empleado para manipular datos.  

Computadora 

Invento los Huesos o 

Bastoncillos de Napier 

invento una perforadora, lectora y 

tabuladora de tarjetas  

Creo el telar Jacquard (Jacquard`s loom) el cual empleaba 

tarjetas perforadas para crear patrones en una fabrica de 

avitelado en una tejedora 

Que es 

Sistema electrónico que lleva a cabo 

operaciones de aritmética y de lógica de 

a cuerpo a las instrucciones internas 

Sistema de computadoras 

Entrada 

Cubierta, Armazón o “Chasis” (Case) 

Tipos 

Se describen por relaciones matemáticas similares  

Están basadas en dispositivos 

biestables, que solo pueden tomar uno 

de dos valores posibles “I” o “0” 

Mecánicas  

Electrónicas  

Analógicas  

Digitales  

Funcionan por dispositivos mecánicos con movimiento  

Funcionan base a energía electrónica  

Trabajan a base a analogías  

Manejan variables discretas, es decir que no hay 

valores intermedios entre valores sucesivos. 

Clasificación  
Analógicas  

Digitales  



 

 

 

 

Hardware de salida  

Unidades de 

almacenamiento  

Son dispositivos que leen o escriben 

datos en soportes de almacenamiento. 
Externos  

Partes  

Software  

Software de sistema 

Sistema de programación  

Sistema de aplicaciones  

Es la parte lógica que dota al 

equipo físico de capacidad para 

realizar cualquier trabajo 

Hardware Todo aquel que podamos 

tocar de la computadora 

Hardware de almacenamiento  

Hardware de procesamiento  

Hardware de entrada  

Unidad central 

de proceso  

La unidad de procesamiento central o CPU es 

la encargada de controlar las funciones de la 

gran mayoria de los dispositivos electronicos.  

CPU  
Memoria cache  

Principal o RAM  

Secundaria 

Unidades de 

entrada y salida  

Dispositivos de entrada  

Dispositivos de salida  

Son aquellos que a través 

de los cuales se mandan 

datos a la unidad central 

de procesos 

Son aquellos que reciben información de la 

computadora, su función es 

eminentemente receptora y por ende están 

imposibilitados para enviar información  

• El monitor           

• Impresora           

• Parlantes  

• Auriculares  

• Proyector de videos 

• Teclado 

• Mouse 

• Web cam 

 

• Micrófono 

para pc 

• Joystick USB 

Sistema operativo 

Conjunto de programas o 

software destinado a permitir la 

comunicación del usuario con un 

ordenador y gestionar sus 

recursos de manera cómoda y 

eficiente 

Administración de tareas 

• Monotarea 

• Multitarea 

Administración de usuario 
• Monousuario 

• Multiusuario  

Organización interna 

o estructura 

 
Manejo de recursos o 

acceso a servicios 

• Monolico  

• jerárquico 
• Cliente-servicio 

• Centralizados 

• Distribuidos 


