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Introducción al campo de 

la computación  

Que es la computadora  

Computadora: Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética 

y de lógica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin 

intervención humana. Sistema electrónico capaz de operar bajo el control de 

unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar 

información/datos, procesarla y producir información que se puede guardar. 

Máquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el 

almacenamiento y la salida de datos. Máquina capaz de seguir instrucciones 

para modificar datos 

La computadora y sus grandes áreas  Al momento de definir la informática, 

según las múltiples fuentes 

consultadas, parecen existir tres 

posturas principales, claro, que cada 

una de las definiciones presenta sus 

matices particulares: una, que la 

considera como un campo o ciencia 

emergente donde concurren distintas 

disciplinas, otra que la identifica con la 

computación y una tercera que la 

considera una ciencia de la 

información. 

una computadora moderna existe una 

capa física (hardware) y una capa 

lógica (software), que, a su vez, 

presenta varias subcapas (sistemas 

operativos, software de uso general y 

aplicaciones). 

Partes de la computadora 

Las partes de una computadora se 

dividen en dos grandes grupos que son 

el Hardware y el Software. Vamos a ir 

desarrollando las partes de una 

computadora, empezando por el 

Hardware y finalizando con el Software 

El Hardware es, en resumidas 

palabras, la parte física de la 

computadora a partir del cual es 

posible ver, procesar, escuchar, 

guardar cosas, Unidad Central de 

Procesamiento o CPU – En ocasiones 

se llama simplemente procesador y 

se lo clasifica como el cerebro de la 

computadora 

 

UNIDAD CENTRAL DE 

PROCESO 

La unidad de procesamiento central o 

CPU es la encargada de controlar las 

funciones de la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos. Se encarga de 

procesar la información y también de 

enviarla a cualquier componente que 

pueda ejecutar la acción 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad de almacenamiento  

Las unidades de almacenamiento son dispositivos que leen o escriben datos en soportes 

de almacenamiento, y juntos conforman la memoria secundaria o almacenamiento 

secundario del ordenador. 

Memoria rom  La segunda memoria más habitual en los dispositivos electrónicos 

es la ROM. Esta memoria, cuyas siglas significan Read-Only 

Memory, no es volátil como ocurre con la RAM, por lo que 

retiene la información incluso cuando apagamos el dispositivo, 

aunque es más Inicialmente, como su nombre indica, la 

información que almacenaban era de solo lectura, como era el 

caso de los BIOS del ordenador con el tiempo, se consiguió 

eliminar y reescribir los datos, dando lugar al almacenamiento 

moderno en dispositivos como memorias USB, tarjetas SD y 

unidades SSD. Vamos a ver qué tipos de ROM hay. 

 

 

 Memoria RAM 

Los ordenadores y dispositivos 

móviles necesitan principalmente 

dos tipos de memoria para operar 

correctamente y poder almacenar 

los datos con los que trabajan. 

Estos dos tipos de memoria son 

conocidos como memoria RAM y 

ROM, y vamos a analizar en detalle 

cada una de sus diferencias y en 

qué destaca cada una. 

Memoria RAM  

La primera de ellas es la RAM, cuyas siglas 

significan Randón Access Memory, y que 
como su nombre indica, cambia 

constantemente su contenido. Normalmente 

es el segundo dispositivo con más memoria 
de nuestro dispositivo por detrás de los 
discos duros o SSD, seguida de las 39  

 
tarjetas gráficas. La RAM es utilizada para 

almacenar los programas y datos que está 

utilizando el procesador (CPU) en tiempo 

real, de ahí lo de ‘Memoria de Acceso 

Aleatorio Unidades de entrada y salida Las partes de la computadora 

(aspecto físico: hardware), 

también llamados dispositivos de 

entrada/salida (E/S) y mixtos, son 

todos aquellos artefactos 

electrónicos que observamos 

ilustrados en nuestra 

computadora 

Los dispositivos de entrada son aquellos al 

través de los cuales se mandan datos a la 

unidad central de procesos, por lo que su 

función es eminentemente emisora. Algunos 

de los dispositivos de entrada más conocidos 

son el teclado, el manejador de discos 

magnéticos, la reproductora de cinta 

magnética, el ratón, el digitalizador 

(scanner), el lector óptico de código de 

barras y el lápiz óptico entre otros. 



 

 

 

 Conceptos básicos sobre sistema operativo  

 
DOS: Familia de sistemas operativos para PC. Sus siglas significan 

Disk Operating System. Fue creado para ordenadores IBM y fue 
muy popular. Carece de interfaz gráfica y no es multiusuario ni 

multitarea. Con la aparición del sistema operativo Windows fue 

rápidamente  
 

 
WINDOWS: Familia de sistemas operativos no libres 

desarrollados por la empresa Microsoft Corporation, que 

se basan en una interfaz gráfica que se caracteriza por la 
utilización de ventanas. La última versión es Windows XP 

en la que convergen las dos líneas de desarrollo que hasta 

entonces se mantenían de forma separada en otras 
versiones: versiones basadas en MS-DOS y versiones 

basadas en NT (Network Technology)  
 

 
UNÍX: Familia de sistemas operativos que comparten unos criterios 

de diseño e interoperabilidad en común, que descienden de una 

primera implementación original de AT&T. Se trata de un sistema 

operativo portable, multitarea y multiusuario.  

 GNU/LINUX: Sistema operativo libre creado por Richard 

Stallman. Sistema operativo libre creado por Richard Stallman. GNU es 
un acrónimo que significa GNU no es Unix («GNU's Not Unix»). Un 

sistema operativo libre quiere decir que los códigos completos del 

sistema estarán disponibles para todo el mundo, sin tener que pagar 
por un programa. Como resultado, un usuario que necesita cambios en 

el sistema será siempre libre para hacerlos por sí mismo, o de 

contratar a cualquier programador o empresa disponible para hacerlos 
por él. Los usuarios no estarán ya a merced de un programador o una 

empresa que sea dueña de los códigos fuente y sea la única  
 


