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CAMPO DE LA
COMPUTACION

Computadora, computador u #
ordenador es una mdguina gl :
electrdnica digital programable
= que ejecuta una serie de comandos CPU
DEFINICION para procesar los datos de
entrada, obteniendo
convenientemente informacion que

posteriormente se envia a las
unidades de salida.

Es el componente principaldel
ordenador; ademds de procesar
la informacion, proporcionalos
puertos necesariospara conectar
losdistintos periféricos.
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Hardware: Representa los uumADEs DE s E=EnrE

componentes fisicos y tangibles de

una computadora es decir, los .
AREAS DE LA componentes que pueden ser vistos E"TRADA * Microfono

COMPUTACION { focados.

oftware: El software es la parte
I6gica que dota al equipo fisico
de capacidad para realizar
cualquier tipo de trabajo —

sGabinete ~
sFuente de alimentacion

Tableta
digitalizadora

Impresora

#Placa madre ¢ Parlante
shMemoria RAM UHDADES DE

PARTES DE UNA «Disco rigide mecdnico o en
COMPUTADORA estada sdlido SALIDA
eMicroprocesador
+Cooler CPU
sConectores
sCables y puertos.

Memoria ROM:es la memoria no

Auriculares
Protectores

-

Sistemas operativos para PC

volatil lo gque significa que lo Windows.
informacion se almacena de SITEHAS Mac OS.
UNIDADES DE forma permanente en el chip Unix.
Memaria RAM: Es un bance de ﬂPERATNUS Solaris.
ALMACENAMIENT0 rmemoria temporal donde su FreeBSD.
ordenador almacena los datos OpenBSD.

que necesita recuperar
rdpidamente.
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Slackware Linux (GNU/Linux)



