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¿Qué es una computadora? 

Es un sistema electrónico 

rápido y exacto que manipula 

los símbolos y números  

¿para que están 

diseñadas: para aceptar 

datos de entrada, 

procesarlos y producir 

salidas (resultados ) 

La computación y sus 

dos grandes áreas : 

Hardware, Software 

Hardware: diseño y 

producción de los 

dispositivos 
tecnológicos y sus 
componentes 

Software: orientado al 

diseño y construcción 

de programas y 

aplicaciones 

Componentes de 

una computadora 

El hardware, 

software, memoria 

Ram, disco 

duro,procesador, 

unidad cd 

La historia de la 

computadora: 

Las 6 

generaciones  


