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QUE ES COMPUTADORA: Es un sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las instrucciones internas, que
son ejecutadas sin intervencién humana capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacion/datos, procesarla y producir informacion que se puede guardar; permite la entrada, el procesamiento, el almacenamientoy la salida de datos.
LA COMPUTACION Y SUS DOS GRANDES AREAS: La Informética es una disciplina emergente-integradora que surge producto de la aplicacion-
interaccidn sinérgica de varias ciencias, presenta un componente tedrico y otro aplicado, estudia la estructura, el comportamientoy la interaccién de los
sistemas naturales y las tecnologias de la informacién, se centra en comprender los problemas y aplicar las tecnologias de informacion segin sea
necesario.

PARTES DE LA COMPUTADORA: Se dividen en dos grandes grupos que son el Software y el Hardware (la parte fisica de la computadora a partir del
cual es posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas, etc.) lo conformala placa base, CPU, Memora de Acceso Aleatorio o RAM, unidad de disco 6ptico,
unidad de disco 6ptico, Unidad de Estado Sélido o SSD, tarjetas de red, tarjeta gréafica, fuente de alimentacién, sistema de refrigeracién y gabinete.

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO: O CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos electronicos. Se encarga de
procesar la informacion y también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion. También llamado microprocesador o procesar, es el
componente primordial de cualquier computador, para la programacion y el proceso de datos.

UNIDADES DE ALMACENAMIENTO: Son dispositivos que leen o escriben datos en soportes de almacenamiento, y juntos conforman la memoria
secundaria o almacenamiento secundario del ordenador, realizan las operaciones de lectura y/o escritura de los soportes donde se almacenan o guardan,
l6gica y fisicamente, los archivos de un sistema informético. De esta forma el ordenador cuenta con tres tipos de memoria: principal o RAM, secundaria y
externos.

MEMORIA ROM: Es la segunda memoria mas habitual en los dispositivos electronicos, no es volatii como ocurre con la RAM, por lo que retiene la
informacion incluso cuando apagamos el dispositivo, aunque es mas lenta. Los tipos de ROM son: Mask ROM, PROM, EPROM y EEPROM.

MEMORIARAM: Esel segundo dispositivo con mas memoriade nuestro dispositivo por detras de los discos duros o SSD, seguida de las tarjetas graficas,
se utiliza para almacenar los programas y datos que esta utilizando el procesador (CPU), de ahi lo de “Memoria de Acceso Aleatorio” Es volatil, lo cual
quiere decir que la informacion almacenada en ella desaparece cuando se apaga el ordenador o dispositivo mévil. Entre los tipos de RAM encontramos
principalmente dos: DRAM y SRAM.

UNIDADES DE ENTRADA Y SALIDA: Los dispositivos de entrada son aquellos al través de los cuales se mandan datos a la unidad central de procesos,
por lo que su funcién es eminentemente emisora. Los dispositivos de salida son aquellos que reciben informacion de la computadora, su funcion es
eminentemente receptora y por ende estan imposibilitados para enviar informacion.

CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMA OPERATIVO: Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software destinado a permitir la
comunicacion del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de manera comodayy eficiente; es el primer programa que funciona cuando se pone
en marcha el ordenador, y gestiona los procesos de ejecucion de otros programas y aplicaciones, actuando como intermediario entre los usuarios y el
hardware
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