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Concepto general  es un dispositivo informático que es capaz de 

recibir, almacenar y procesar información de 

una formación de una forma útil. 

Representación 

interna de los datos. 

• Microcomputador  

• Computadora domestica  

• Computadora hibrida  

• Computadora de escritorio  
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Software 

Software de sistema  

• Sistemas operativos  

• Cargadores de programa 

• BIOS 

En una computadora los números se 

representan usando el sistema binario. En 

este sistema un patrón de bits representa un 

numero . 

Tipos de computadoras  

Hardware 

Unidades de almacenamiento  

• Discos duros 

• Memorias USB  

• CD y DVD 

• Tarjeta SD y similares. 

Dispositivos de procesamiento  

• Microprocesador  

• Tarjeta gráfica interna y externa. 

• Tarjeta de sonido 

• Tarjeta de red  

Periféricos de entrada 

• El teclado 

• El ratón (mouse) 

• Escáner 

• Cámara web 

• Cámara digital  

Periféricos de salida  

• El monitor 

• La impresora 

• El fax 

• Los auriculares 

• Los altavoces 

 

Sistema operativo 

• UNIX 

• Ubuntu  

• Android  

• Microsoft 

• Windows  

 

Evolución de la 

computadora  

1° generación  1944 a 1956 computadora Mark  

2° generación  

4° generación  

6° generación  

3° generación  

5° generación  

1959 a 1964 computadora más 

pequeña y rápida. 

1964 a 1971 uso de circuitos 

integrados. 

1971 a 1981 invento del 

microprocesador. 

1982 a 1989 avances de 

software, microelectrónicas etc. 

1990 hasta ahora computadoras 

más pequeñas, más versátiles.  

 

 

 

 

 

 


