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l.I Que es una computadora \

k3

Es un Sistema electronico que
lleva a cabo operacidnes de
aritmética y de logica de a cuerpo
a las instrucciones internas , que
son ejecutadas sin intervencion
humana. Capaz de operar bajo el
control de unas instrucciones

detro de su unidad de memoria,

puede aceptar informacion/datos.

1.2 La computacion y sus dos

grandes areas

La ciencia de la informacion:
surgio la necesidad de
desarrollar un modelo paradigma
de trago copetentente responde a
los cambios superado como
consecuencia del propio progreso
cientifico y tecnoldgico en el
campo de las necesidades de

informacion en la sociedad .

Computacion comprende la
creacion de algoritmos para la
solucion de colima computacion y
procesamiento de la informacion a
nivel de software y hardware la
solucion de los problemas en forma

automatica.

| -Placa o basa .

2 -Unidad central de
procesamiento o CPU

3-Memora de Acceso Aleatorio o
RaM

4-Unidad de disco dptico.
S-Unidad de Disco Duro o HDD
6- Unidad d Estado solido o SSD
7-Tarjeta de red

8- Tarjeta grdfica

9-Fuente de alimentacion

10- Sistema de refrigeracion
l1-Gabinete

La unidad la unidad de
procesamiento central o cpu es la
encargada de controlar las
funciones de la gran mayoria de
los dispositivos electronicos.
Llamado microprocesador o
procesar es el componente
primordial de cualguier
computador para la programacion

y el proceso de datos.




Son dispositivos gque leen o

escriben datos en sus bordes de
almacenamiento y juntos
conforman la memoria secundaria
o almacenamiento secundario del

ordenador

l. Dispositivos de
almacenamiento de informacion
por medio magnético.

2. Dispositivos de
almacenamiento de informacion
por Medio optico.
3. Dispositivos de
almacenamiento de informacion

por medio Electronico.

1.6 Mewmoria Rom

1

La memoria mds habitual en los
dispositivos electronicos es la
Rom y informacion que
almacenaban era de solo lectura,
como era el caso de los Bios del

ordenador con el tiempo, se
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Los ordenadores y dispositivos
moviles necesitan principal dos
tipos de mewmoria para operar
correctamente y poder almacenar
los datos con los gue trabajan.

La RAM es utilizada para

almacenar y programar y datos

gue estan utilizando el procesador
(CPV) en el tiempo real.

Los dispositivos de entrada son

Entrada wds conocidos son el

teclado, el manejador de disco




