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La computación y sus 

dos grandes áreas 

 

 

¿Qué es una 

computadora? 

Partes de la 

computadora 

Conceptos 

básicos sobre el 

sistema operativo  

Unidades de 

entrada y salida 

Memoria 

rom 

Unidades de 

almacenamiento 

Unidad central 

del proceso 

Memoria 

ram 

Máquina que 

almacena 

información y 

mediante 

operaciones y 

programas 

resuelve 

problemas 

programas 

encargados de 

administrar y 

gestionar de 

manera eficiente 

todos los 

recursos de un 

ordenador y otros 

Aparatos 

electrónicos 

que permiten 

tanto introducir 

como extraer 

información de 

un sistema. 

Almacena 

los archivos 

de forma  

temporal 

Almacena 

de forma 

permanen-

te los 

archivos 

Es la unidad de 

medida utilizada 

para la escritura 

de información 

digital, las cuales 

son: 

Se encarga del 

funcionamiento 

del sistema, dirige 

y ejecuta las 

tareas en código 

de los programas 

Gabinete 

 Monitor 

 Fuente de 

alimentación 

 Placa madre 

 Memoria RAM 

 Disco rígido 

 CPU 

 Conectores 

 Teclado 

 Mouse 

Software: 

Programas 

informáticos 

PB (Petabytes) 

TB (Terabytes) 

GB (Gigabytes) 

MB (Megabytes) 

Multitarrea 

Monotarea 

Hardware: 

Componentes 

eléctricos y 

mecánicos 

La computación y 

sus dos grandes 

áreas 


