
 
Nombre del Alumno: Karol de María Martínez Méndez 

Nombre del tema: Introducción al Estudio de la Computadora  

Parcial: 1  

Nombre de la Materia: Computación 

Nombre del profesor: Evelio Calles Pérez 

Nombre de la Licenciatura: Derecho 

Cuatrimestre: 1 

07 de noviembre del 2023, Pichucalco, Chiapas 

 

 

   CUADRO SINÓPTICO 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 2 

 

 

U
N

ID
A

D
 I 

IN
TR

O
D

U
C

C
IÓ

N
 A

L 
C

A
M

P
O

 D
E 

LA
 C

O
M

P
U

TA
C

IÓ
N

 
QUE ES UNA 

COMPUTADORA 

Sistema electrónico que 

permite el procesamiento, 

almacenamiento y salida de 

datos 

Tipos de computadoras 
• Computadora Analógica 

• Computadora Digital 

LA 

COMPUTACIÓN 

Y SUS DOS 

GRANDES ÁREAS 

La Informática 

Estudia la estructura, el comportamiento 

y la interacción de los sistemas naturales 

y las tecnologías de la información 

La Computación 

Crea algoritmos para solucionar 

problemas y procesamientos de 

información de software y hardware 

La Ciencia de la Información 
Analiza, recopila, clasifica, manipula, 

almacena y protege la información 

CPU, tarjeta madre, memoria RAM, disco duro, 

disco sólido, fuente de alimentación, etc. 

Programas, reglas, documentación y datos 

asociados, que forman parte del sistema operativo 

PARTES DE LA 

COMPUTADORA 

Hardware 

Software 

Parte física 

Parte intangible 

UNIDAD 

CENTRAL DE 

PROCESO 

Encargado de procesar la 

información y enviar cualquier 

componente que pueda 

ejecutar la acción 

Funciones del CPU 

• Posee memoria cache 

• Procesa comandos 

• Realiza operaciones de tipo lógico, 

aritmético y de control de transferencia 

UNIDADES DE 

ALMACENAMIENTO 

Realiza operaciones de lectura 

y escritura de soportes, 

almacena los archivos del 

sistema o de usuarios 

Tipos de memoria 

•Memoria RAM 

•Memoria ROM 

•Memoria caché 

•Memoria USB 

•Disco duro y SSD 


