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1.1 Que es una
computadora

1.2 La computacién
y sus dos grandes
areas

1.3 Partes de la
computadora

Sistema electrénico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y de ldgica de
acuerdo a las instrucciones internas.

&

Se centra en el procesamiento de
La informatica datos y la administracion de sistemas
informaticos.

Se centra en el hardware y software
utilizados para procesar datos y
realizar cdlculos.

La computacion

—

Son todos los componentes o las
partes fisicas tangibles de una
computadora.

Hardware

Es el sistema operativo de una
computadora y es intangible ya que
no se toca.

Software
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1.4 Unidad central
de proceso

La unidad de procesamiento
central o CPU es la encargada de
procesar la informacion y
también de enviarla a cualquier
componente que pueda ejecutar
la accion.
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Procesador
Memoria

Monitor del sistema

Circuitos auxiliares

1.5 Unidades de
almacenamiento
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Son dispositivos que leen o
escriben datos en soportes de
almacenamiento, y juntos
conforman la memoria
secundaria o almacenamiento
secundario del ordenador.

Principal o RAM (memoria de acceso
aleatorio): Cuyo contenido se pierde a
pagar el ordenador. Son valores habituales:
512 KB, 1024 KB (1GB), 2048 KB (2GB)

Secundaria: Cuyo contenido permanece
después de apagar el ordenador. Son discos
duros con gran capacidad de
almacenamiento (320 GB, 500 GB, 1024 GB
(1TB)...




