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Abaco (c. 3000 a.C.): Si bien no es una

bmputadora en el sentido moderno, el dbaco fi

uno de los primeros dispositivos de calculo
utilizados por civilizaciones antiguas

[
\ / Maquina analitica de.Ch_arIes Babbége (1833—'_IS 1):
N _ E— Charles Babbage diseé la Maquina Analitif
— - 1R L0 EVENTOS HISTORIC _
__, TMENCIONAR LOS E

AS |MP0R]ANIES Q COMP ORA | Tarjetas perforadas (1880): Herman Hollerith
sarrollé un sistema de tarjetas perforadas par
procesar datos censales de manera mas eficientd.
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CONCEPIOS BAS'CQS computadora electrénica de propésito general.
DE LA COMPUTACION

Abaco (varias culturas antiguas): El &baco es und
de los dispositivos de calculo mas antiguos y ha
ido utilizado por diversas culturas a lo largo de |

—_— historia.
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MECANISMOS ANTIGUOS DE LF = [t e s e
COMP‘"AC‘ON Y SUS ‘NVENTORES se utilizaba para realizar calculos astronémicos|
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Regla de calculo (John Napier, 1617): John Napier,
R un matematico escocés, inventé la regla de

calculo, que es un dispositivo mecanico utilizado
para realizar calculos matematicos, como la

multiplicacion y la division. ]
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Unidad Central de Procesamiento (CPV): La CPVU
es el “cerebro” de la computadora y realiza todas
las operaciones de cadlculo y procesamiento.
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- == o . Memoria RAM (Random Access Memory ) T
na computadora es un dispositivo electrénico disefiado|
(=] u tad d t lect d d )
—_ - U S para procesar datos y realizar tareas de calculo, emoria RAM es donde la computadora almacera
(e almacenamiento y manipulacién de informacién. Puede temporalmente los datos rogramas due estad
—> -— “:" b 4 ejecutar una amplia variedad de operaciones segun las P .. Y Preg 4
E r=Y instrucciones proporcionadas por un usuario o un lizando en ese momento.
/ I \ & on programa. — D
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) § Almacenamiento de datos: Los dispositivos de
o - plmacenamiento, como discos duros (HDD), unidades de
E Fere estado sélido (SSD), unidades flash USB y otros, se
g >= ufilizan para almacenar datos y programas a largo plazo
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CONCEPTOS BASICOS
DE LA COMPUTACION

a diferencia principal radica en la versatilidad y el alcance de
las capacidades de procesamiento. Las computadoras son

—b dispositivos de propésito general que pueden realizar una
amplia gama de tareas, mientras que otros dispositivos de
fomputacion estan disenados para tareas especializadas y, en
general, no son tan flexibles. Iculos astronémicos.
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DESCRIBIR L0S ELEME! AN EN UNA
L DE COD\HCAC\ON

SISTEMA COMPUIN)ORA. /.

Las computadoras también suelen tener un
—> cohjunto mas completo de componentes, como
una CPU, memoria RAM, un sistema operativo
completo y la capacidad de ejecutar una variedad
de software.
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DE LA COMPUTACION DESCRIBR A Y R e o
calculos, controle hardware y gestione recursos de manera eficiente.
La CPU es un componente critico para el rendimiento general de una
computadora..
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