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ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

1.1. MENCIONAR LOS
EVENTOS
HISTORICOS MAS —
IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA
INVENCION DE LA

COMPUTADORA.
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Dispositivo muy sencillo, consta de cuerdas \
ensartadas en varillas, que estan montadas en un
marco rectangular, almacena datos

_ inventada por Blaise pascal, funcionaba a base de
ruedas y engranajes.

fue la maquina analitica creada por Charles Babbage. Su idea nacid debido a
— que la elaboracidn de las tablas matematicas era un proceso tedioso y propenso
a errores

—

creo un telar que podia reproducir patrones de tejidos leyendo la informacién
en patrones de agujeros perforados en tarjetas de papel. Al enterarse de este
—J método Babbage abandoné la maquina de diferencias y se dedicé al proyecto
de la maquina analitica que se pudiera programar con tarjetas perforadas para
efectuar cualquier calculo con una precisién de 20 digitos.

—

En 1944 se construyo en la Universidad de Harvard, la Mark I. Esta maquina no
esta considerada como computadora electrénica debido a que no era de
propdsito general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos
electromecdnicos llamados relevadores.

En 1947 se construyo la ENIAC, tenia mas de 18 000 tubos de vacio, consumia
200 KW de energia eléctrica.
tenia la capacidad de realizar cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.

La EDVAC fue disefada por el grupo de departamento de defensa de los EU, y el
ingeniero John von Neumann, Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba
— un tipo de memoria basado en tubos llenos de mercurio por donde circulaban
sefales eléctricas sujetas a retardos.
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Artefacto mas antiguo para manipular datos, Se cree que |84 Universidad
babilonios empleaban el dbaco para realizar cémputos
matematicos rudimentarios.

—
La época

antigua
el abaco

|
(—*—\

Los
Pioneros
1617 - Invento el bastoncillo de Napier, este podia multiplicar grandes
John ndmeros
Napier
1623 — Fue el primer matematico en intentar desarrollar una computadora
Wilhelm en 1963, construy6 un mecanismo que podia sumar, restar,
Schickard multiplicar y dividir.
1642 - descubrié un error en la geometria de Descartes En el 1642 inventd una
Blaise magquina calculadora, conocido como pascalina, empleaba ruedas
9 Pascal numeradas del 0 al 9
MENCIONAR
ALGUNOS DE 1694 —
ANTECEDENTES Y LOS Gottfried Disefio el “Stepped Reckoner”. Esta maquina podia multiplicar y dividir,
CONCEPTOS MECANISMOS —=y  Wilhelm <|iasi COMO sumar y restar.
BASICOS DE LA ANTIGUOS DE Von
LA Leibniz
COMPUTACION
Y sus B
INVENTORES. Cred el Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas perforadas para crear
1790 - Joseph patrones en una fabrica de avitelado en una tejedora.

Marie Jacquard . . s .
— En el 1835, Babbage disefio un sistema con provision para datos impresos,

1812 - Charles una unidad de control y una unidad de almacenaje de informacién. Esta
Babbage maquina almacenaba los resultados intermedios en tarjetas perforadas
similares a las que utilizaba el telar de Jacquard

=

e disefio y construyd la primera computadora digital

e en 1946 surgio la ENIAC Esta maquina fue desarrollada a gran
1939 — John escala, siendo derivada de las ideas no patentadas de Atanasoff.
Atanasoff Este aparato trabajaba con el sistema decimal

e John Von Newmann ayudé al grupo de Moore a adquirir el

1946 — Dr. John contrato para el desarrollo de la EDVAC. Neumann también asistio

Mauchly y J. = C e & rf
al grupo con la composicion logica de la maquina. Como resultado
Presper Eckert L, . L, .
de la colaboracién del equipo de Moore, surgié un adelante crucial
1945 - John Von en la forma del concepto del programa almacenado. Hasta este
Newmann momento, la computadora almacenaba sus programas
externamente, ya fuera en tarjetas conectadas, cintas peroradas y
—
tarjetas.




ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS

BASICOS DE LA
~ COMPUTACION

—

1.3. Definir el
término
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—
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que la
integran.

Computadora

Tipos de
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magquina digital programable, de funcionamiento electrdnico,
capaz de procesar grandes cantidades de datos a grandes
velocidades.

Computadora analdgica: disefiado para manipular la entrada de datos en
términos de, por ejemplo, niveles de tensidn o presiones hidraulicas, en lugar de
hacerlo como datos numéricos.

Computadora digital: Estan basadas en dispositivos biestables, que sélo pueden
tomar uno de dos valores posibles: ‘1’ o ‘0’

Por su fuente de energia:

Mecdnicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.

Electrénicas: Funcionan en base a energia eléctrica.

Analdgicas: Requieren de un proceso fisico, un apuntador y una escala.

Digitales: Manejan variables discretas, es decir que no hay valores intermedios entre valores
sucesivos

por su tamafio: El tamafio o capacidad de cdmputo es la cantidad de procesamiento que un
sistema de computacion puede realizar por unidad de tiempo.

parte fisica de la computadora a partir del cual es posible ver, procesar, escuchar,
guardar cosas, etc.

Placa base: placa principal de circuitos impresos de una computadora. En ella estan las rutas
eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo.

Unidad central de procesamiento: se clasifica como el cerebro de la computadora. En
cuanto a capacidad de cdmputo es la parte mas importante, ya que la mayor parte de los
calculos son realizados por el procesador.

Memoria de acceso aleatorio o RAM: se almacenan los datos y los programas que la CPU
utiliza.

Unidad de disco 6ptico: usa un laser para la lectura de los datos que estan almacenados en
medios opticos

Unidad de Disco Duro o HDD: Es usado para el almacenamiento de archivos digitales como
videos, fotos, musica y demas.

Unidad de Estado Sélido o SSD: No disponen de partes méviles y usan semiconductores
para el almacenamiento.

Tarjetas de red: permite la conexién a una red informatica. Segun sea su tipo, esa conexion se
da con cables de red o de manera inalambrica.

Tarjeta grafica: procesa los datos que provienen de la CPU para transformarlos en informacién
que se ve graficamente.

Fuente de alimentacion: brinda la energia la computadora. Esta pensada para convertir la
corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor.

Sistema de refrigeracion: es entonces un disipador térmico con el que se le quita calor al
ntcleo de la CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador.

Gabinete: parte del computador, mediante la cual se da soporte a los componentes internos
del PC, ademas de ofrecer una proteccién adicional.



https://concepto.de/dato/
https://concepto.de/computadora/#ixzz8IgpcTgUn
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Los periféricos hacen parte del hardware de una computadora, son
necesarios para el buen funcionamiento del equipo.
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Teclado: Dispositivo de entrada que se emplea para enviar érdenes y

datos a la computadora.

Mouse: Es un apuntador con el que se puede detectar movimiento en
una superficie plana, para después reflejarlo en el monitor con un

cursor, flecha o puntero.

Monitor: Es el principal periférico de salida y es donde se ve de manera
grafica la informacidn o los datos que se generan por la computadora.

Impresora: da una copia de textos o graficos digitales en medios fisicos

que son casi siempre papel.

Parlantes: se emplea para escuchar los sonidos que son emitidos por la
computadora. Esos sonidos son un producto de la musica, videos,

juegos, peliculas, notificaciones del sistema, etc.

Sistema operativo: Es el software principal, al igual que el conjunto de
programas con el que se manejan los recursos de hardware y es el que a
su vez permite que los programas utilicen aplicaciones de software.

Aplicacién informatica: programa informatico que se crea para ser un
instrumento con el que el usuario va a poder hacer o varias tareas de

distinta clase.

Lenguaje de programacidn: Son creados para la resolucion de procesos
que van a poder ser hechos por las maquinas computarizadas. Son
disefiados con el objetivo de controlar el comportamiento fisico y ldgico

de la computadora.

Paquetes de software: programas que se distribuyen de forma
complementaria, en donde en ocasiones un programa requiere de la

intervencion del otro.

Drivers: ayuda a definir como un programa informatico va, a través del
sistema operativo, entrar en conexion con un periférico, al crear una
abstraccidn del hardware y asi permitir que se dé una interfaz que se

estandarice con el objetivo de utilizar ese dispositivo
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mecanismo que desarrolla determinadas acciones. La nocion de dispositivo
es muy popular en la computacion y la informatica, ya que dicho término se

Dispositivos utiliza para nombrar a los periféricos y otros sistemas vinculados al
funcionamiento de las computadoras.
_—
Entrada: Son los que envian informacion a la unidad de procesamiento, en cédigo
binario.
Salida: reciben informacion que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea
perceptible para la persona.
Tipos de —
dispositivos Almacenamiento: es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la
computadora de forma permanente o temporal. Son dispositivos que sirven para
almacenar el software del ordenador.
ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS 1.3.1. EXPLICAR =
BASICOS DE LA LA DIFEREI\IICIAY_<
~COMPUTACION CARACTERISTICAS
ESENCIALES P
ENTRE LA
COMPUTADORA .
Y OTROS Ventajas:
D'SPOS'T'VO§ DE v'  Lainformacién es procesada y almacenada
(GOIAIAT IO v" Realiza funciones con un indice menor de errores
v' Mayor rapidez en informacién
v' Ofrece a los alumnos conocimientos y destrezas basicas sobre la

informatica

v" Brinda mayor presentacion a los trabajos
Computadora =

Desventajas:

v' Representan una fuerte inversion, ya que los equipos son costosos y
requieren el acondicionamiento del area laboral.

v' Falta de cultura en cuanto a uso en equipo de computo

v" El cambio vertiginoso de la tecnologia

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 6
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Sistema
multibyte

Objetivos
de los
Caodigos

Tipos de
codificacion
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Los caracteres multibyte son una amalgama de caracteres de uno y dos bytes de
ancho que puede considerarse un superconjunto del ASCII de 8 bits.

S

Facilitar el procesamiento.

e Permitir identificacion inequivoca.

e Permitir clasificacion.

— e Permitir recuperacion o localizaciéon de informacion.

e Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados.
e Facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de los elementos
codificados.

e

_—

Significativos: reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas del objeto,
partida o individuo a los cuales se la asigna.

No significativos: A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna manera
describen el objeto a que se aplican, sino que son simples etiquetas por medio de las
cuales se distinguen de otros el objeto.

Binario (base 2): 0, 1 UNIVERSIDAD DEL SURESTE 35
Octal (base 8):0,1,2,3,4,5,6,7.
Decimal (base 10): 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9.

Hexadecimal (base 16): 0, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F




Se encarga de controlar las funciones de la gran mayoria de los
dispositivos electrdnicos. Se encarga de procesar la informacién y
también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la

CPU

es el componente primordial de cualquier computador, para la

microprocesador 8.2
programacion y el proceso de datos.

ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

1.5. DESCRIBIR
LA FUNCION
BASICA DEL CPU.

v' Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy
rapida con la que se tienen datos que seran requeridos para las
operaciones que se vayan a efectuar

v'  encarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico,
aritmético y operaciones de control de transferencia.

v" funciones principales de un CPU es: traer todas las instrucciones
por medio de direcciones, seguidamente se decodifica en

funciones del CPU — instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas y
llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se realiza el
procedimiento de la ejecucidn de las instrucciones dadas por el
procesador, finalmente el CPU da algunas respuestas luego de la
ejecucion de la instruccion.

v" EICPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y
circuitos auxiliares.




