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Mecanismos 
antiguos de la 
computación 
y sus inventos

• Pascalina inventada por Blaise pascal (1623 –
1662)

• Maquina analítica inventada por charles
Babbage

• Mark I se construyo en 1944
• ENIAC se construyo en 1947

• Abaco
• Bastoncillos de Napier Locica Jhon Napier (1617)
• 1623 Wilhelm Schickard intenta crear un

mecanismo para sumar restar, multiplicar y dividir
• En 1970 se construyo en modelo de computador

matemático
• 1642 Blaise pascal crea el Pascalina
• 1694 Gottfried Wiliam Von Leibniz crea el stepped
• 1790 Joseph Marie Jacquard crea el telar Jacquard
• 1812 charles Babbage construye un motor

diferencial
• 1800 Herman Hollerith invento una perforadora

lectora y tabuladora de tarjetas.

• 1943 Howard Aiken construye la
Mark I

• 1939 John Atanasoff construyo la
computadora digital

• 1946 John y J. Presper inventa la
ENIAC

• 1945 John Von Newman desarrollo
la EDUVAC

Sistema operativo aplicación
informática, lenguaje de
programación, paquetes de
software y drivers.

Una de sus características que los
dos son muy útiles, nunca se cansa
la noción que tiene ya que dicho
termino se utiliza para nombrar a
los periféricos y otros sistemas
vinculados al funcionamiento.

Uno de los primeros dispositivos para
contar fue el Abaco, luego siguió la
Pascalina, después la maquina
analógica, posteriormente la Mark I,
después ENIAC y por ultimo la EDUVAC

Computadoras antiguas

Computadoras modernas

Los dispositivos están dispuestos
a cumplir si objetivo, la
computadora es un dispositivo
electrónico que acepta datos de
entrada, los procesa, almacena y
emite como salida

Eventos históricos 
mas importantes 
para la invención 

de la 
computadora

So
ft

w
ar

e

La 
computadora y 
sus elementos 

que la 
componen

Diferencia y 
características de 
la computadora 

con otro 
dispositivo

H
ar

d
w

ar
e Placa base, unidad central de

procesamiento (CPU), memoria de
almacenamiento aleatorio (RAM),
unidad de disco óptico, unidad de
disco curo (HDD), unidad de estado
solido (SSD), tarjeta de red, tarjeta
grafica, fuente de alimentación,
sistema de refrigeración y gabinete

Parte física de la computadora
a partir del cual es posible ver,
procesar, escuchar, guardar
cosas, ETC.

Sistema operativo es el software
principal, entre su objetivo esta el
manejo y administración del núcleo
intermediario para su gestión de
recursos (Windows y Linux)
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Su funcionamiento
principal es traer
instrucciones por medio
de direcciones
seguidamente de
decodifica en
instrucciones binarias
para que el CPU pueda
entenderla y llevarla a
cabo.

Unidad de
Procesamiento central
(CPU) es la encargada
de controlar las
funciones de la gran
mayoría de los
dispositivos,
electrónicos,
Se trata de un chip el
cual contiene por
dentro miles de
elementos con los
cuales puedes realizar
tu trabajo

Función 
básica del 

CPU

Conocido abreviadamente como MBCS
(Multibyte Character Set) como su nombre
lo indica utilizan mas de un octeto. Los
caracteres multibyte son una amalgama de
caracteres de uno y dos bytes de ancho

• JIS (japanese Industrial Estándar)
utilizado principalmente en
comunicaciones.

• Shifh introducido por Microsoft y
utilizado por el sistema MS-Dos

• EUC (Extended Unix Code)
utilizado como método de
codificación interna en la mayoría
de plataformas Unix

• UTF-8 (Unicode Transformacion
Format) cada carácter se
representa mediante una
secuencia de 4 Bytes.

Existe dos tipos básicos de
sistemas de código
Significativo y no Significativo.

Sistema 
múltiple

Versiones de 
este tipo de 
codificación

Tipos de 
codificación

Sistema de 
codificación


