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ANTECEDENTES 

Y CONCEPTOS 

BÁSICOS DE LA 

COMPUTACIÓN 

 

EVENTOS HISTÓRICOS MÁS 

IMPORTANTES QUE 

LLEVARON A LA INVENCIÓN 

DE LA COMPUTADORA. 

 

MECANISMOS ANTIGUOS DE 

LA COMPUTACIÓN Y SUS 

INVENTORES.         

 

COMPUTADORA Y 

ELEMENTOS QUE LA 

INTEGRAN. 

 

ELEMENTOS BÁSICOS DEL 

SISTEMA DE CODIFICACIÓN 

EN UNA COMPUTADORA. 

 

HARDWARE 

ES LA PARTE FÍSICA DE 

LA COMPUTADORA A 

PARTIR DEL CUAL ES 

POSIBLE VER, PROCESAR, 

ESCUCHAR Y GUARDAR 

COSAS. 

 

SURGE EN LA NECESIDAD DE 

REGISTRAR, ENMASCARAR, 

ORDENAR, IDENTIFICAR, 

AGRUPAR Y CLASIFICAR 

FENÓMENOS Y PARA FACILITAR 

SU REGISTRO Y TRANSMISION, 

PUEDEN SER NUMERICOS, 

ALFABETICOS, ALFANUMERICO 

ENTRE OTROS. 

 

ES LA ENCARGADA  

CONTROLAR LAS FUNCIONES 

DE LA GRAN MAYORÍA DE 

LOS DISPOSITIVOS 

ELECTRÓNICOS. SE ENCARGA 

DE PROCESAR LA 

INFORMACIÓN Y TAMBIÉN 

DE ENVIARLA A CUALQUIER 

COMPONENTE QUE PUEDA 

EJECUTAR LA ACCIÓN. 

   

FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU 

 

COMPUTADORA  

SISTEMA ELECTRONICO 

LLEVA A CABO 

OPERACIONES DE 

ARITMETICA Y DE LOGICA 

DE A CUERDO A LAS 

INSTRUCCIONES 

INTERNAS, QUE SON 

EJECUTADAS SIN 

INTERVENCIÓN HUMANA. 

 

COMPUTADORA 

MODERNA: 

COMPUTADORA 

DIGITAL: MARK 

IHOWARD AIKEN y 

JOHN ATANASOFF 

 EDVAC: JOHN VON 

NEWMANN. 

 

PIONEROS: 

 CALCULADORA: WILHELM 

SCHICKARD. PASCALINA: BLAISE 

PASCAL. STEPPED RECKONER: 

GOTTFRIED WILHELM VON 

LEIBNIZ. TARJETAS PERFORADAS: 

JOSEPH MARIE JACQUARD.   

MOTOR ANALÍTICO: CHARLES 

BABBAGE. HERMAN HOLLERITH: 

PERFORADORA, LECTORA Y 

TABULADORA DE TARJETAS 

 

EPOCA ANTIGUA: 

EL ABACO 

CREADO POR LOS 

BABILONIOS 

 

ALGUNOS DE LOS INVENTOS MAS SOBRESALIENTES FUERON EL 

ÁBACO, LA PASCALINA, MÁQUINA ANALÍTICA, LA MARK I, LA 

ENIAC, LA EDVAC QUE DIERON PASO PARA LA CONSTRUCCION 

DE LAS COMPUTADORAS. 

 

SOFTWARE 

ES UN CONJUNTO DE 

REGLAS O 

PROGRAMAS QUE 

DAN INSTRUCCIONES 

A UN ORDENADOR 

PARA QUE REALICE 

TAREAS ESPECÍFICAS. 

 

SIGNIFICATIVOS 

COMO SU 

NOMBRE LO 

INDICA SON 

AQUELLOS QUE 

IMPLICAN UN 

SIGNIFICADO. 

 

NO 

SIGNIFICATIVOS 

A VECES 

LLAMADOS 

SECUENCIALES O 

CONSECUTIVOS. 

 

CPU 

LA UNIDAD DE 

PROCESAMIENTO 

CENTRAL. 

FUNCIONES 

1: TRAER TODAS LAS 

INSTRUCCIONES.     

2: SE DECODIFICA EN 

INSTRUCCIONES 

BINARIAS PARA 

LLEVARLAS A CABO. 

3: PROCEDIMIENTO 

DE LA EJECUCIÓN DE 

LAS INSTRUCCIONES. 

4: CPU DA ALGUNAS 

RESPUESTAS. 
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