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                                              Uno de los primeros        Blaise Pascal      Charles Babbage                                

                          - Eventos     dispositivos para              (1623-1662 )      creo la primera 

                           Historico     contar fue el ábaco          invento la         computadora fue  

                                                                                    pascalina           la maquina                              

                                                                                                            analitica 

 

                                              En 1944 se                      ENIAC 1947       

                          - Eventos     construyo la                    fue la primera        La ENVAC  

                           Historicos    Mark 1                           computadora         tenia 4 bulbos  

                                                                                    eletronica 

 

Antecedentes                               

Y conceptos                             La epoca antiguan  Los pioneros           wihelm  

Básicos de la     - Mecanismos   El ábaco es el más      1617 John Napier       Sdhickard: 

computación      e inventores    antiguo para               invento los huesos    máquina para 

                                               manipular datos         o bastoncillos de        sumar, restar, 

                                                                                Napier                      multiplicar y  

                                                                                                                dividir 

                                                                                                                  

                                                                                                                  

                                               Invento una              Gottfried:               1790 Joseph  

                         - 1642 Blaise   calculadora que        1694 Wilhelm Von    Marie Jacquard  

                          Pascal            permitía sumar        Leibniz diseño el        creo el telar de  

                                               Restar, conocida     instrumento llamado   Jacquar, el que  

              como el Pascaliano  “Stepped Reckoner    emplea tarjetas 

                                                                                                              perforadas. 
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                                              1812 bautizo su máquina          Herman Hollerith - 1880 

                           - Charles      del sueño con el nombre         invento una perforadora,             

                            Babbage      de motor diferencial                lector y tabuladora de  

                                              (Diferencial Engine).                 tarjetas 

 

 

 

                                              La computadora moderna     John Atanasoff - 1939 

                                              1943 completo su sueño         diseño y construyo la  

                           - Howard     llamado Mark 1, también         primera computadora 

Antecedentes         Aiken         conocido como IBM                digital con Clifford Berr 

Y conceptos                            “Automatic Sequence  

Básicos de la                             Controlled Calculator  

Computación  

 

 

                                                1946 trabajaron juntos y       John Von Newmann - 1945 

                           - Dr. John y    crearon la computadora       Ayudo al grupo de Moore a 

                            J. Presper      electrónica digital                 adquirir el contrato para el  

                                                Operacional llamada             desarrollo de la EDVAC  

                                                ENIAC 
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                                                           Maquina electrónica que   Representa y manipula     

                                                           Permite la entrada, el        texto, gráficos, música, 

                               - Computadora     procesamiento, el             símbolos y números. 

                                                           Almacenamiento y la  

                                                           Salida de datos. 

 

                                                         Una combinación de        Entrada (input): 

                                                         partes que trabajan          cualquier información 

                                - sistema de       como una unidad que       introducida a la  

                                computación      Son: equipo (hardware),   computadora. 

                                                         Programas (software),  

Definir el termino                               datos y gente. 

Computadora y  

Elementos que la 

Integran                                          Se clasifican de acuerdo       Computadora analógica: 

                            - Tipos de           al principio de operación      (v.g Exponenciales,  

                              Computadora   de analógicas y Digitales.      logarítmicas, etc.)  

                                                                                                Pueden entregar la  

                                                                                                Solución rápidamente. 

                                                      Están basadas en                Tienen como ventaja  

                            - Computadora   dispositivos biestables,         el poder de ejecutar  

                            Digital                que solo pueden tomar        diferentes programas  

                                                      Uno de dos valores            para diferentes problemas 

                                                      Posibles: “1 o “0”               sin modificar físicamente 

                                                                                               La máquina. 
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                                               Funcionan por dispositivos       Electrónicas: 

                          - Mecánica      mecánicos con movimiento     funcionan en base a  

                                                                                             Energía eléctrica 

 

                                                   Dentro de este tipo las        Características de calculo  

                         - Electrónicas     computadoras pueden ser:    analógico: preciso pero no   

                                                  analógicas: trabajan en base   exacto, barato y rápido, 

                                                   a analogías.                          Pasa por todos los  

                                                                                              infinitésimos. 

 

Clasificación                                El hardware: la parte física    Software: manejo y 

De las                -Partes de una    de la computadora a partir   administración del núcleo 

Computadoras    computadora     del cual es posible ver,         intermediario para la  

                                                  Procesar, escuchar, guardar  gestión de recursos o el 

                                                  Cosas , etc.                          Acceso al hardware. 

 

                                                  Es una clase de programa   Lenguaje de programación: 

                                                  informático que se crea      son creados para la  

                         - Aplicación        para ser un instrumento     resolución de procesos que 

                          Informática        Con el que el usuario va a  van a poder ser hechos por 

                                                  Poder hacer varias tareas   las maquinas computarizadas 

                                                  De distinta clase  
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                                                        Se trata de representar           versiones de esta  

                                    - Sistema de  juegos de más de 256              codificación: 

                                     Multibyte     caracteres en espacio de          JIS, SHIFT-JIS, EUC, 

                                                        Almacenamiento externos       UTF-8 

                                                        O en sistemas de transmisión 

 

                                                        La unidad de procesamiento       También llamado 

                                    - Función       central o CPU es la encargada    Microprocesador  

Describir elementos       Básica del      de controlar las funciones de     es el componente  

 básicos del sistema        CPU             la gran mayoría de los                primordial de  

de codificación                                   dispositivos electrónicos            las computadoras 

En una computadora 

                                                        Posee una memoria    Un CPU puede procesar 

                                   - funciones     cache la cual es un      muchos comandos de manera 

                                     Del CPU       tipo de memoria       consecutiva en pocos  

                                                         Muy rápida               segundos  

 

                                                         Se divide en: procesador,   El CPU es muy  

                   Memoria, monitor del        importante ya que es  

                                    - CPU            sistema y circuitos             allí en donde la  

                                                         Auxiliares                          la información que  

                                                                                                 Viene de dispositivos 

                                                                                                 Exteriores llega y se 

                                                                                                 Procesa  


