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ANTECEDENTES 

Y CONCEPTOS 

BÁSICOS DE LA 

COMPUTACIÓN 

Los eventos 

históricos que 

llevaron a la 

invención de la 

computadora. 

Algunos de los 

mecanismos 

antiguos de la 

computación y 

sus inventores. 

Definir el 

término 

computadora y 

sus elementos 

que la integran. 

Diferencia y 

características 

esenciales entre 

la computadora 

y otros 

dispositivos de 

computación. 

Los elementos 

básicos del 

sistema de 

codificación en 

una 

computadora. 

Describir la función 

básica del CPU. 

Se encarga de dirigir todas las 

tareas que lleva a cabo el equipo 

y de ejecutar el código de los 

diferentes programas. 

1. El ábaco.                      

2. Pascalina.                    

3. Maquina 

analítica.                 

4. Mark I 

Anuncian el motor de análisis. 

Nacimiento del Mark I Colossus. 

Primer prototipo de las 

calculadoras de escritorio. 

La creación de ARPANET.  

Es enviado el primer e-mail.  

IBM lanza el pc.  

Es el procesador 

componente más 

importante dentro 

del PC. 

Máquina electrónica capaz de 

almacenar información y tratarla 

automáticamente mediante 

operaciones matemáticas y 

lógicas controladas por 

programas informáticos. 

 Cooler CPU. 

 Conectores 

 Cables 

 Puertos. 

 Gabinete. 

 Fuente de alimentación. 

 Placa madre. 

 Memoria RAM. 

 Disco rígido mecánico o en 

estado sólido. 

 Microprocesador. 

5. ENIAC. 

6. EDVAC. 

7. Tarjetas 

perforadas. 

1. filósofo romano 

Boecio. 

2. Blase Pascal. 

3. Charles Babbage. 

4. Howard Aike. 

 

5. Dr John 

Mauch. 

6. John von 

Neumann. 

7. Joseph Mare 

Jacquard. 

La computadora se encarga de 

almacenar información y los 

dispositivos de computación 

permiten estos enviar 

información a un ordenador y 

recibir datos desde otro 

ordenador. 

Son métodos de trabajo para 

llevar a cabo registros, 

enmascaramientos, 

ordenaciones, identificaciones, 

agrupaciones y clasificaciones 

de fenómenos para poder 

trabajar más cómodamente. 

 Procesador.  

 Memoria RAM.  

 Tarjeta gráfica. 

 Disco duro.  

 Teclado completo. 

 Batería 

 Multilector de tarjetas. 

 EBCDIC (código de intercambio decimal 

ampliado codificado en binario). 

 BCD (Decimal codificado en binario). 

 ASCII (Código Estándar Americano para 

Intercambio de Información). 

 UNICODE (Código de almacenamiento e 

intercambio de datos). 

Es increíble como de un 

sencillo dispositivo 

mecánico para contabilizar 

haya surgido tan poderosa e 

imprescindible herramienta 

que ha llegado a obtener 

tan grande importancia a 

nivel mundial. 


