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Eventos

históricos

Ábaco

Pascalina

Maquina

Analítica.

Consta de cuentas ensartadas en varillas y montadas en un marco rectangular. Al desplazar

las cuentas sobre varillas, sus posiciones representaban los valores almacenados, y es

mediante dichas posiciones que este representaba y almacenaba datos.

Los datos se introducían manualmente y se representaban

mediante las posiciones de los engranajes.

Se remonta a las antiguas civilizaciones

griega y romana.

Inventada por Blaise Pascal (1623 – 1662)

Charles Babbage, profesor matemático de

la Universidad de Cambridge en el siglo

XIX

Se podía programar con tarjetas perforadas para efectuar cualquier cálculo con una

precisión de 20 dígitos.



Mecanismos

antiguos

Ábaco
Representa el artefacto más 

antiguo empleado para 

manipular datos.

Los babilonios empleaban el ábaco para realizar 

cómputos matemático rudimentarios.

Pioneros
1617 – John Napier

Permitía multiplicar grandes números mediante la manipulación de

estos bastoncillos.

Calculadora 1623 – Wilhelm Schickard
Nativo de Alemania, este matemático construyó un mecanismo que

podía sumar, restar, multiplicar y dividir. Fue el primer matemático

en intentar desarrollar una calculadora.

1642 – Blaise 

Pascal
Máquina calculadora Permitía sumar y restar, conocida como el Pascalina. Tal mecanismo, empleaba ruedas

numeradas del 0 al 9, la cual incorporaba un mecanismo de dientes y cremalleras que permitían

manejar números hasta 999,999.99.

1694-Leibniz

“Stephen 

Reckoner”. Era más versátil que la de Pascal puesto que

podía multiplicar y dividir, así como sumar y

restar.

Este aparato trabajaba con el sistema decimal y

tenía todas las características de las

computadoras de hoy día.

Telar de Jacquard 
Empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una fábrica

de avitelado en una tejedora

1790 – Joseph 

Marie Jacquard

El Dr. John Mauchly y

J. Presper Eckert 
Máquina electrónica 

digital



Elementos que la 

integran.

Computadora Sistema electrónico
Opera bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual

puede aceptar información / datos, procesarla y producir información que se puede

guardar.

Sistema De 

Computadora
Equipo (hardware), 

programas (software)

Tarjeta madre o 

CPU

Placa principal de 

circuitos impresos y 

procesador.

Es el cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de cómputo es la parte más importante, ya que la mayor

parte de los cálculos son realizados por el procesador. Además, es la encargada de la interpretación de las

instrucciones dadas por los programas informáticos.

Es la parte física de la computadora a partir del cual es posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas, etc.

El software, al igual que el conjunto de programas con el que se manejan los recursos de hardware, es el que a su vez permite que

los programas utilicen aplicaciones, Entre sus objetivos está el manejo y la administración del núcleo intermediario para la gestión de

recursos o el acceso al hardware. Los sistemas operativos más utilizados son Windows y Linux.

Unidad de disco 

duro
Componente principal 

del computador Es usado a su vez para el almacenamiento de archivos digitales como vídeos,

fotos, música y demás.

Sistema de 
refrigeración, 
teclado, mouse, 
impresora,

Son necesarios para el

buen funcionamiento del

equipo

Y así tener una mayor información acerca de las partes que la integran.

Partes de una 

computadora 

software

Sistema operativo, 

lenguaje de 

programación,

Suele ser lo más eficaz para hacer varias tareas de alto nivel de complejidad

como redactar textos, usar hojas de cálculo, bases de datos, etc.

Son diseñados con el objetivo de controlar el comportamiento físico y lógico 

de la computadora



Diferencias y 

características

Dispositivo
Término que se utiliza para nombrar a los periféricos y otros

sistemas vinculados al funcionamiento de las computadoras.

Tipos de 

dispositivos

Entrada,

salida y de 

almacenamiento

-Envían información a la unidad de procesamiento

-Reciben información que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la 

persona.

-Es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la computadora de forma permanente o temporal.

Son dispositivos que sirven para almacenar el software del ordenador.

Computadora
Acepta datos de entrada, los procesa, los almacena y los emite 

como salida para su interpretación.

Es un dispositivo 

electrónico



Elementos básicos de 

codificación en una 

computadora

Sistema de 

codificación 

Facilita su registro y 

transmisión. 
Códigos Morse, escrituras en claves, códigos de 

clasificación bibliotecaria, códigos de productos, etc.

Sistema multibyte
Juegos de más de 256 caracteres en 

almacenamientos externos o en 

sistemas de transmisión,

Los caracteres multibyte son una amalgama de caracteres de 

uno y dos bytes de ancho que puede considerarse un 

superconjunto del ASCII de 8 bits. 

Objetivo de los 

códigos

Facilitar el procesamiento.

identificación inequívoca.

Permitir clasificación.

Permitir recuperación o localización de información.

Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos 

codificados.

Características de 

los sistemas de 

código.

Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo de que forme parte.

Debe tener precisión necesaria para describir un dato.

Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

Debe permitir expansión.

Debe ser fácil de usar.

Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos

Tipos de 

codificación
Significativos y no significativos

Numéricos

Alfabéticos

Alfanuméricos

Otros



Función básica 

del CPU

Es la encargada de 

controlar las funciones de 

la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos

Unidad de 

procesamiento 

central
Se encarga de procesar la información y 

también de enviarla a cualquier componente 

que pueda ejecutar la acción.

Funciones Memoria caché

Es un tipo de memoria muy rápida con la 

que se tienen datos que serán requeridos 

para las operaciones que se vayan a efectuar,

sin la necesidad de que deba enviar 

información a la memoria RAM.

El CPU se divide en: procesador, 

memoria, monitor del sistema y 

circuitos auxiliares


