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Su historia se remonta El Abaco consta de cuentas ensartadas en varillas que a su
las civilizaciones griega y vez estan montadas en un marco rectangular. Al realizar
Abaco romana, se utiliza desde movimientos, las posiciones representan distintos valores
5.000 afios en Asia Menor almacenados. y es mediante dichas posiciones que este
-
Inventada por Blaise Con dichas maquinas, los datos se representan
Pascal {1623,1662} de mediante posiciones de los engranajes, y los datos se
P li . ’ introducian manualmente  estableciendo  dichas
Pascalina < Francia vy la de . L.
Gottfried Wilhelm von posiciones finales de las ruedas, de manera similar a
Leibniz {1646,1716} de como se lee los num. En el cuentakilometros de un
Alemania ’ automovil.
_ .
— Esta idea que tuvo Charles Babbage sobre un
Esta misma. fue una computador nacié debido a que la elaboracion de las
td . .
La Ira maquina analitica creada tablas matematicas era un proceso tedioso y propenso a
= - por Charles Babbage, | errores, ya que en 1823 el gobierno britanico lo apoyo
il
Computadora profesor matematico de para crear el proyecto de una maquina de diferencias,
la Universidad de esto un dispositivo mecanico para efectuar sumas
| Cambridoe del sicln xix repetidas.
m En este afio se construyo La maquina no estd considerada como computadora
Historicos que en la Universidad Harvard, electronica debido a que no era propdsito general y el
1994 ] la Mark ldisefiado por un funcionamiento estaba basado en dispositivos

w equipo encabezado electromecanicos llamados relevadores.

Invencién de Ia Howard A. Haiken.

Computadora - Fue la Ira computadora electréonica. Esta maquina
En este afio se construyd ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia mas de
en la Universidad de _J 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia

1947 — Pennsylvania la ENIAC electronica y requeria todo un sistema de aire
{Electronic Numerical acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar cinco
Inteoratar And Calcnlatarl mil oberaciones aritméticas en | segundo.
Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo
La EDVAC Electronic Discrete de memoria basado en tubos llenos en mercurio por donde
- Variable Automatic T circulaban sefiales electrénicas sujetas a retardos.
Computer
Fue permitir que en la memoria coexistan datos con
Von La idea fundamental y en instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser
Neumann —  que se basaba _J programad’a 'en un Ien'guaje, y no por met':llo de a‘lambres
que electrénicamente interconectaban varias secciones de
control.
—o
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Mecanismos

Antiguos de la
Computacion y

El Abaco
—

sus Inventores

La
Computadora
Moderna
1939 John
Atanasoff |
1946 Dr. John
Mauchly ) —
Presper
Eckert

1945 John Von

Newmann —

—0
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EPOCA ANTIGUA

Representa el artefacto mas
antiguo empleado para
manipular datos. Se cree
que los babilonios __
empleaban el Abaco para
realizar cémputos
matematicos

rudimentarios.

SUDS .

La ler computadora moderna
aparecié como un prototipo
presentado por Douglas

Engelbart. Tenia por primera ——

vez un ratén o puntero, y una
interfaz grafica de usuario
{GIU}, cambiando para
siempre el modo en que los
usuarios y los sistemas
computarizados interactiian

an adalanta

Invento el primer ordenador, pero
que tuvo que esperar 30 afios para
que su invento le
oficialmente atribuido, fallecié la
pasada semana de una congestion
cerebral a los 91 afos, en

Manravia F. L1

—
fuera

Mi Universidad
Los Pioneros

1617 John Napier

1623 Wilhelm Schckard

1642 Blaise Pascal

1694 Gottfried Wilhelm Von Leibniz
1790 Joseph Marie Jacquard

1812 Charles Babbage

1880 Herman Hollerith

1943 Howard Aiken

Propuso crear una computadora, basado en el
motor Analitico de Babbage

En el 1943 se complet6 su sueiio llamado Mark |
también conocido por la IBM como Automatic
Sequence Controlled Calculator

Construyo una serie de maquinas {la Mark 11,
Mark 111, Mark 1V}

En el 1939, en la Universidad de Lowa State,
JohnnAtanasoff disefio y construyo la ler
computadora digital mientras trabajaba con

Clifford Ber rr . Mas tarde estos se dedicaron a

trabajar en un modelo operacional llamado el
ABC, {Atasooff Berry Computer}, computadora
completada en 1942, usaba circuitos légicos
binarios y memoria regenerativa.

Trabajaron juntos en el proyecto en el de desarrollar una maquina electrénica digital.

En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgié una computadora electrénica digital
operacional, llamada ENIAC {Electronic Numeral Integrator And Computer}. Esta
magquina fue desarrollada a gran escala, siendo derivada de las ideas no patentadas de
Atanasoff, este aparato trabajaba con el decimal y tenia todas las caracteristicas de las

computadoras de hoy en dia.

Ayudo al grupo de Moore a adquirir contacto para el desarrollo de la EDVAC, como
resultado de la colaboracién del equipo de Moore, surgié un adelante crucial en la forma
del concepto del programa almacenado, asi la computadora almacenaba sus programas

externamente ya fuera en tarjetas conectadas, cintas peroradas tarjetas.



& °
— €UDs.

Sistema Electronico capaz de operar bajo el control de unas
instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacion de datos, procesarla y producir informaciéon que se
puede guardar. Permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento de datos, estas representan y manipulan textos,
graficos, simbolos y musica, asi como nimeros.

Computadora —

— Una combinacion de partes
que trabajan como unidad, que
Sistema de son equipo {hardware},

—_—
Computadora— programas gsoftware}, dat’:os y
gente. Cubierta, Armazén o

Tipos. {Se clasifican de acuerdo al principio de
operacion de Analégicas y Digitales}

Clasificacion. {Mecanicas, Electrénicas, Analégicas,

Chasis {Componentes Digitales}
L Internos} -

Hardware. {Elementos fisicos o materiales que
Las partes . .de una constituyen una computadora o un sistema informatico.
Partes de una computadora se dividen en dos — Software. {Conjunto de programas de cémputo,
Computador grandes grupos que son el procedimientos, reglas, documentacion y datos

Computador . .
Hardware y el Software asociados que forman parte de las operaciones de un

a ' sistema informatico.

Placa Base, Unidad Central de Procesamiento o CPU,
., Medi ibl Memoria de Acceso Aleatorio o RAM, Unidad Disco
Terminé de pricI:snat: e::: z;:ros' ::je;; Optico, Unidad de Disco Duro o HDD, Unidad de
’ u » 8 Estado Solido o SSD, Tarjeta de Red, Tarjeta Grafica
Computadora Hardware cosas, etc. {PARTES A ’ ! ’ ! ’

Fuente de Alimentacion, Sistema de Refrigeracion,

y elementos CONTINUACION} Gabinete.
que la

conforman
— —
Los periféricos hacen parte p .
P P Teclado, Raton o mause, Monitor, Impresora,
Partes del Hardware de una Parl Al
Y N rian
e computadora, son necesarios — arlantes o Altavoces,
Periféricos o . . .
N L. para el funcionamiento de él
Dispositivos b .
- uen equipo.
Auxiliares uip
_ _
Entre sus objetivos esta el
manejo y la administracion del Aplicacion Informatica, Lenguaje de Programacion,
Software nicleo intermediario para la Paquetes de Software, Drivers.

gestion de recursos o el acceso
al hardware. Los sistemas
operativos mas utilizados son
Windows y Linux

—e
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Diferencias y
Caracteristicas

entre la :
Computadora y
otros
dispositivos de
Computacién

T
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Un dispositivo es un
aparato o mecanismo . . . .
que desarrolla Los tipos de dispositivos son tres de entrada, salida y
Que esun determinadas almacenamiento. Estos son los que le permite al usuario
DISPOSITIVO— acciones. Su nombre — interactuar con una maquina.
esta vinculado a que
dicho artificio esta
compuesto para
L cumplir con su objeto L
Son los que envian Teclado, Ratéon o Mouse, Microfono, Camara, Escaner,
Dispositivosde __| informacién a la unidad Lector de Cédigo de Barras, Lapiz
Entrada de procesamiento, en
codigo binario.
— —
Son los dispositivos
que reciben
Dispositivos de informacién que es Impresora, GPS, Tarjeta de Video, Impresora,
Salida _J procesada por la—— Auriculares, Proyector, Monitor, Tarjeta de Video
CPU y la reproducen Interna para PC.
para que sea
perceptible para Ila -
_  persona.
— /
Este es todo aparato Sirven para almacenar el Software del ordenador. Se
que se utilice para basa en dos tipos de tecnologias, la magnética se basa en
Dispositivos de grabar los datos de la—_  la histéresis magnética de algunos materiales y otros
Almacenamiento computadora de fendbmenos magnéticos y la optica que utiliza las
forma permanente o propiedades del laser y su alta precision para leer o
. temporal. | acrrihiv datne
Componentes del
Computador {Un . . .
La sisterna de Dispositivo Electronico que acepta datos de entrada,
Computadora computacién esta los proc.esa, los alr.rtacena y los emite como salida
conformado por para su interpretacion. La Computadora es parte de
hardware, periféricos y un sistema de Computacién.
software
.
La Computadora nos Ventajas, {La informacion es procesada y almacenada,
Ventajas y trae distintos tipos de mayor rapidez en informacién, Brinda mayor
Desventajas — ventajas y desventajas, presentacion a los trabajos}
de acuerdo al uso que
cada uno haga de su Desventajas, {Falta de cultura en cuanto uso en equipo
parte de computo, El cambio vertiginoso de la tecnologia
-

Diferencias entre
—_—
ambos

Es como informatica y computaciéon, se encarga por lo general del
desarrollo de programas, sistemas y estructuras de las computadoras para
su funcionamiento, mientras que el otro trata el manejo de la informacién
por medio de estas herramientas computacionales.
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Elementos

Basicos del
Sistema de d—<

Codificacion de

una
Computadora

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Sistema de -
Codificacién

Sistema
Multibyte

Caracteristicas
de Sistemas de
Codificacion

Tipos de
Codificacién __

Clasificacion de
los Métodos de

Codificacién

Ordemores —

Digitales

—

Surge de la necesidad de

registrar, = enmascarar,
ordenar, identificar,
agrupar y clasificar
fenomenos y para

facilitar su registro y
transmision.

{Multibyte Character
Set}, es un caracter
compuesto

secuencias de uno o mas
bytes. Cada secuencia de
bytes representa 1
caracter Unico en el juego
de caracteres extendidos

Consiste en identificar
un pasaje de un texto u

otros datos fotografia,
imagenes, etc.),

Se refiere al método que
permite  convertir un
caracter de un lenguaje
natural
silabario} en un simbolo
de otro sistema de
representacion

por—

{alfabeto o —

EUDS |

Mi Universidad

Algunos Ejemplos de Codificaciéon son, {Cédigos Morse,
Escrituras en Clave, Coddigos de Clasificacion

Bibliotecaria, Codigos de Productos.

J—

Versiones de este tipo de Codificacion.

e  JIS{Japase Industrial Estandar},

e Shift ]IS,

. EUC {Extended Unix Code}

. UTF 8{Unicode Transformation Format

Debe estar adaptado l6gicamente al sistema informativo
que forme parte, debe tener presion necesaria para
descubrir un dato, debe ser facil de usar, se debe
permitir expansién, Debe ajustarse a los requerimientos
de los equipos

Significativos, {Aquellos que indican un significado, que
reflejan en una mayor o menor grado de las
caracteristicas del objeto, partida o individuo a los
cuales se les asigna} No significativos, {No describen el
objeto que se aplica, sino que son etiquetas por medio
se distinguen de otros el objeto.

Existen gran variedad, ° Numéricos
pero se clasifican de _ e  Alfabéticos
acuerdo a los simbolos e  Alfanuméricos
que se utilizan e  Otros
— —
Trabajan con
:_T:::::::;:a en e  Binario {Base 2}. 0,1
binario, por lo tanto, . Octal {Base 8}. 0,1,2,3,4,5,6,7
es necesario codificar . Decimal {Base 10}. 1,2,3,4,5,6,7,8,9
cualquier informacion *  Hexadecimal {Base 16}.
que quiera ser I)213)415)617)819)A)B)C’D)F
procesada mediante
un sistema

informatico.



Funcion Bésica_<

del CPU

o
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Se encarga de controlar las funciones de la mayoria
UNIDAD CENTRAL de dispositivos electronicos, se encarga de procesar
DE la informacion y también de enviarla a cualquier
Queesel PROCESAMIENTO, es __' (omponente que pueda ejecutar la accién.
CPU un componente del También llamado microprocesador o procesar, es
= hardware dentro de un el componente primordial de cualquier
ordenador. computador, para la programacion y el proceso de
L datos.
~—
-
J—

Funciones del J

El CPU, puede procesar
comandos de manera
consecutiva en  pocos
segundos, ya que mejor

—

Posee una memoria caché, que es un tipo de
memoria muy rapida con la que se tienen datos que
seran requeridos paras las operaciones que se vayan

CPU Iro N L a efectuar, sin la necesidad de que deba enviar
sea el CPU mas rapido . . .
. informacion a la memoria RAM.
seran  procesados los
datos v oberaciones
~——
~—
— -~
Se encarga de realizar
operaciones bien sea De procesar todas las instrucciones del dispositivo,
Funciones del del tipo légico, - leyendo las ordenes y requisitos del sistema
CPU 2do aritmético y operativo, asi como las instituciones de cada uno de
operaciones de control los componentes y las aplicaciones.
de asistencia.
—
S~
—

. Iro Tener todas las instrucciones por medio de direcciones,
seguidamente se decodifica en instrucciones binarias para que el CPU
pueda entenderlas y llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se
realiza el procedimiento de la ejecucién de las instrucciones dadas por
el procesador, finalmente esta la parte en que se realiza el

L. _J procedimiento de la ejecucién de instrucciones dadas por el
Principales procesador, finalmente el CPU da algunas respuestas luego de la
Funciones ejecucion de la instruccion.

. CPU {Se divide en procesador, memoria monitor de sistema y
circuitos auxiliares.

. Una herramienta importante, ya que alli es donde la informacién que
viene de dispositivos exteriores, llegue y procese para que luego
pueda dar devuelto a las computadoras grandes.

—_
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