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Eventos históricos 

que llevaron a la 

invención de la 

computadora. 

Antecedentes y 

 Conceptos básicos  

De la computación. 

Mecanismos 

antiguos de la 

computación y sus 

inventos. 

fue el primer dispositivo mecánico 

para contar que existió. 

John Napier 

(1617). 

Primera calculadora que funcionaba a base de 

ruedas y engranajes. 

Dispositivo mecánico Podía efectuar 

sumas repetidas. 

Abaco 

La pascalina (Blaise 

Pascal) 

Máquina Analítica 

(Charles Babbage) 

ENIAC. (1947) 
Fue la primera computadora 

electrónica. 

Herman Hollerith 

(1880). 

John Atanasoff 

(1939). 

Bastoncillos de Napier: 

permitía multiplicar grandes 

números. 

Invento perforadora y 

tabuladora de tarjetas. 

Diseño y construyo la primera 

computadora digital y trabajo en 

el modelo operacional llamado 

ABC. 

Wilhelm Schickard 

Construyo un mecanismo 

que podía sumar, restar, 

multiplicar, y dividir. 
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Computadora: Sistema 

Eléctrico que lleva a cabo 

operaciones de aritmética y lógica 

de acuerdo a las instrucciones 

internas, es capaz de recibir, 

almacenar y procesar información. 

Clasificación: 

(Fuente de energía). 

Tamaño  

Partes de la 

computadora: 

Hardware y 

Software 

1: Mecánicos               

2: Electrónicos           

3: Analógicos              

4: Digitales. 

1: Microcomputador              

2: Minicomputador                

3: Estación de trabajo. 

Hardware:                       

1: Placa                     

2:RAM                             

3: SSD                              

4: Ratón                           

5: Monitor                                  

6: Teclado                         

7: Impresora                     

8: Tarjeta de red.                    

9: CPU                              

10: HDD 

Software:                                              

1: Sistema operativo                               

2: Aplicación informática                         

3: Lenguajes de programación                 

4: Paquetes de software                                 

5: Drivers. 

Diferencia y 

característica esenciales 

entre la computadora y 

otros dispositivos de 

computación. 

Antecedentes y 

conceptos básicos de 

la computación. 

Dispositivos: Es un 

aparato o mecanismo que 

desarrolla determinadas 

acciones.                      

Computadora: Es un 

dispositivo electrónico que 

acepta datos de entrada los 

procesa y almacena. 

Característica del Dispositivo:                 

existen de entrada, salida y 

almacenamiento.                            

Computadora: tiene un sistema de 

computación, hardware, periféricos y 

software. 
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Antecedentes y 

conceptos básicos 

de la computación. 

Elementos básicos del 

Sistema de codificación en 

una computadora. 

Función básica del 

CPU 

Sistema Multibyte:  VLS, 

Shift-JLS, EUC Y UTF-8 

Tipos de codificación:    

Significativos y No significativos 

Métodos de codificación:               

numéricos, alfabéticos, alfanuméricos  

Ordenadores digitales:                

Binario, Octal, Decimal, Hexadecimal.           

1: Trae todas las instrucciones por medio 

de direcciones 

2: Se decodifica en instrucciones binaria para 

que el CPU pueda entenderlas 

3: Realiza el procedimiento de la 

ejecución de las instrucciones dadas por el 

procesador. 

4: El CPU da algunas respuestas luego de la 

ejecución de la instrucción. 


