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Primer Dispositivo mecanico cuya
funcion era poder contar, su historia
se remota de la civilizacion Griega y
Romana.

*Abaco

\
FAj

Creada por Blaise Pascal(1623 a 1662) de Francia y

en Alemania por Gottfried Willham Von Leibniz ° ° °
(1646 a 1716). Cuya funcion era representar los Ml U nlve rs‘dad

datos mediante las posiciones de los engranajes

*Pascalina

(Jj

Primera computadora creada por Charles
Babbage, esta naci6 debido a que la elaboracion
de las tablas matemdticas eran un proceso
tedioso y propenso a errores

*Maquina
Analitica

Antecedentes y
Conceptos Basicos de la
Computacion

Charles Jacquard (francés) cred un telar que
podia producir patrones de tejidos leyendo la
informacién  codificada en patrones de
agujeros.

Eventos historicos

*Telar:

—

—

Howard H. Aiken, no es considerada como
computadora electronica, su
funcionamiento esta basado en dispositivos
electromecanicos llamados “Reveladores”.

*Mark |

1° Computadora electrénica disefiada por
los Ingenieros John Eckert y John Mauchly,
tenia la capacidad de realizar 5 mil
operaciones Aritméticas en un segundo.

*ENIAC

Tenia aproximadamente 4 mil bulbos y usaba un tipo
de memoria basado en tubos llenos de mercurio

* EDVAC . = - )
donde circulaban sefalas eléctricas sujetas a retardo.
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Antecedentes y Conceptos Basicos
de la Computacién

—

Mecanismos Antiguos
de la Computadoray
sus Inventores

—

Artefacto mas antiguo empleado
para manipular datos. Los Babilonios

* Abaco | . .
o empleaban para realizar computos
matematicos rudimentarios, en el
ano 3000 BC
* Stepped Gottfried Wilhem Von Leibniz, mas
Reckoner facil que la Pascal; puesto que esta
podia multiplicar y dividir, asi como
sumary restar
Herman  Hollerith  fue un
Norteamericano, que invento una
*Perforadora perforadora, lectora y tabuladora
de tarjetas
Joseph Marie Jacquard creo el
*Telar de telar el cual empleaba tarjetas
perforadas para crear patrones
Jacquard - .
en una fabrica de avitelado en
una tejedora
John Napier, inventd los Huesos o Bastoncillos de
*Los pioneros Napier , estd permitia multiplicar grandes
— numeros mediante la manipulacion de Bastoncillos
John Atanasoff disefio y construyé |la
primera computadora digital mientras
*C trabajaba con Clifford Berrr, un estudiante
omputadora 3 T
digital graduado, esta computadora usaba circuitos

logicos  Binarios 'y tenia  memoria
regenerativa
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Antecedentes y Conceptos Basicos
de la computadora

Término computadora
Elementos que lo conforman.

—

*Computadora

*Sistema De
Computadora

*Partes
Hardware

*Partes
Software

—

Sistema electrénico capaz de operar bajo el
control de unas instrucciones dentro de su
unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacién/datos, procesarla y producir
informacién que se puede guardar.

Una combinaciéon de partes que trabajan
como una unidad, que son: equipo
(hardware), programas (software), datos y
gente

*Placa base (Tarjeta madre)
*CPU

*RAM

*Unidad de disco 6ptico
*Unidad de disco duro (HDD)
*Unidad de estado sélido (SSD)
*Tarjetas de Red

*Tarjeta grafica

*Fuente de Alimentacion
*Sistema de refrigeracion
*Gabinete

*Teclado

*Raton( Mouse)

*Monitor

*Impresora

~—— *Parlantes (Altavoces)

*Sistema operativo
*Aplicacion informatica
*Lenguaje de programacion
*Paquetes de software
*Drivers

sUDS
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Diferencias y
Caracteristicas de la
Computadora y otros
dispositivos de
computacion.

—

*Computadora:

*Dispositivos de
Computacion:

La computadora es un dispositivo
electroénico cuya funcién es aceptar datos
de entrada para luego  procesarlos,
almacenarlos y luego emitirlos como
salida para poder interpretarlos. El
sistema de computaciéon tiene como
componentes el Hardware, periféricos y
Software.

Un dispositivo es un mecanismo
que realiza ciertas acciones. La
idea que se tiene de los
dispositivos es muy comun que

se relacione con las —

computadoras o la informatica, ya
que el significado hace referencia
los periféricos y a otros sistemas
vinculado hacia las computadoras.

*La computadora no se cansa.

*La informacion se procesa y se almacena.
*Realiza funciones con menos errores.
*Mayor capacidad de rapidez en la
informacion.

*brinda mayor calidad a los trabajos.

*Dispositivos de Entrada: Son los que mandan la informacion a la
unidad de procesamiento, en forma de cédigo binario.
*Dispositivos de Almacenamiento: Aparato cuya funcion se
utiliza para grabar los datos de la computadora ya sea de forma
permanente o temporal; esto sirve para guardar el Software del
ordenador. Se comprende en dos tipos de tecnologias: La 6ptica,
esta utiliza las propiedades del laser y su alta precision para leer y
escribir datos; La magnética se apoya de las histéresis de algunos
materiales o fenébmenos magnéticos.

*Dispositivos de Salida: Admite informacion de la cual se
procesa por medio del CPU y se multiplica para que sea
entendible para la persona.

Esto permite a que el usuario pueda interactuar con una maquina.
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Surge por la necesidad

*Escrituras en Clave
de agrupar, ordenar,

*Codigos de producto

Sistema de Codificacion ;:Ia.sl{flcar flenom'enos y *Codigos de Clasificacion Bibliotecaria
acilitar el registro y * Cédigos morse
transmision.
Mi Uni idad
*Utiliza mas de un octeto.
Ayuda en respetar lo *La anchura de los caracteres son
Sistema Multibyte mas importante como variables.
la economia  de *Los caracteres multibyte son una
espacios y/o ancho de Amalgama de caracteres de uno y dos
la banda bytes de ancho que puede considerarse
un super conjunto de 8 bits.
*Facilita el procesamiento
Objetivos de *Permite identificacion
los codigos inequivoca
- *Permite la clasificacion
Elementos Basicos del Sistema de Perfmte” la recuperacion o
Codificacion de una Computadora. localizacion de la informacion
_< *Posibilita el establecimiento
L__ de relaciones entre diferentes

elementos codificados

*Debe de ser mostrado evidentemente al
Caracteristicas de >ilstema informativo de.l fq,ue forme ?arte
. Debe tener una precision necesaria para
los sistemas de o
codigos describir un dato
*Se debe reducir lo mucho que sea
necesario y como se pueda
*Debe otorgar exactitud
*Debe de ser facil usar
*Debe de ajustarse a los requerimientos
del equipo.
" -
Tipos de A mericos
Codificacién Qi a etlc?s
Significativos y No *Alfanumérico
Significativos *Otros




Funcién Bisica del CPU ~ ———

La unidad de
procesamiento central

Funcion

Tiene como tarea verificar las
funciones de la mayoria de los
dispositivos electronicos

Tiene una Memoria
Cache (memoria rapida )
donde lo datos son
requeridos para las
operaciones que se vallan a
realizar.

Su finalidad es procesar |a
informaciéon de manera que se
envie a cualquier componente que
pueda realizar una accion.

J—
Realiza operaciones
bien sea del tipo
légico, aritmético y
. —
operaciones de
control de
transferencia
~—

*Tener todas las instrucciones por medio de
direcciones.

*Decodificar en instrucciones binarias para que
el CPU llegue a entenderlas y llevarlas a cabo.
*Procesamiento de la ejecucion de las
instrucciones dadas por medio del procesador.
*El CPU realiza ciertas respuestas de la
ejecucion de la instruccion.
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