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Eventos 

históricos  

que 

conllevaron a 

la invención 

de la 

computadora. 

El Ábaco  
Cuya historia se remonta a las antiguas 

civilizaciones griega y romana. 

La Pascalina  

Fue Inventada por Bléiser (1623-1662) 

de Francia  y la de Gottfried Wilhelm von 

Leibniz (1646-1716) de Alemania.  

 

Maquina Analítica 

y máquina de  

diferencia  

Sus posiciones representan valores y 

almacenados, y es mediante estas que 

se almacenan datos. 

Con estas máquinas los datos se representaban 

mediante los engranajes y   se introducían 

manualmente estableciendo las ruedas finales. 

 

En 1947 en la universidad de Pennsylvania la ENIAC. 

Fue la primera computadora electrónica, el diseño 

lo encabezaron los Ing. Johan Mauchly y  John Eckert. 

Esta máquina ocupaba todo un sótano de 18000, 

consumía 200 kW de energía eléctrica. 

 La primera computadora fue la maquina 

creada por Charles Babbage, profesor 

matemático. La idea que tuvo sobre un 

computador nació de la elaboración  de las 

tablas matemáticas. 

John  von Neumann 

y la EDVAC. 

Charles Jacquard al enterarse del método de 

Babbage abandonó la máquina de diferencia y se 

dedicó  a la maquina analítica. En 1823 el 

gobierno británico apoyo para crear la máquina 

de diferencias. 

Mark 1 y 

ENIAC 

En 1944 se construyó en la universidad de 

Harvard, la Mark 1, diseñado por un equipo 

encabezado por Howard H.Aiken. 

Funcionamiento estaba basado en dispositivo 

electrónicos llamados reveladoras. 

Electronic Discrete Variable Automatic 

computer. Esta computadora se usaba un 

tipo de memoria basada en tubos llenos de 

mercurio, fue diseñada y programada. 

Que integró John von 1903-1957 la idea 

fundamental era permitir que en la memoria 

coexistan datos con instrucciones de resultados, 

tan fundamentales para su desarrollo.  
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Algunos de 

los 

mecanismos 

de la 

computadora 

y sus 

inventores 

La época antigua  

Los Pioneros  

La computadora 

moderna 

El ábaco representa el 

artefacto más antiguo 

empleando para manipular 

datos.   

1617- John Napier, invento los huesos 

o bastoncillos de napier. 

1623-Wilhelm Schickard, fue el primer 

matemático en intentar desarrollar 

una calculadora. 

1642- Blaise Pascal, invento una 

maquina calculadora que permitía 

sumar y restar. 

 

1694- Gottfried Wilhelm Von Leibniz, que diseño 

un instrumento llamado el stepped reckoner. 

1790- Joseph Marie Jacquard, empleaba tarjetas 

perforadas para crear patrones. 

1812- Charles Babbage, diseño un sistema de 

datos impresos de almenaje de información y 

control. 

1880- Herman Hollerith, invento una perforadora, 

lectura y tabuladora de tarjetas  

1943- Howard Aiken, fecha que se creó Mark I 

también conocido por la IBM una computadora 

basada en la maquina analítica y su idea fue 

acogida por la compañía privada de IBM. 

1939- John Atanasoff, rediseño y construyo la 

primera computadora digital, que usaba 

circuito de lógica binarias y memoria 

regenerativa. 

1945- John Von Newman, con Moore surgió 

la computadora almacenaban sus programas 

externamente con tarjetas conectadas, cintas, 

peroradas y tarjetas  

1946- Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert, 

surgió la computadora digital operacional 

llamada ENIAC. 

 

 

Se cree que alrededor del año 3000 

BC, los babilonios empleaban el ábaco 

para realizar cómputos matemáticos 

rudimentarios. 
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La 

computadora 

y elementos 

que la integra 

Es un dispositivo electrónico que 

opera bajo control de 

instrucciones almacenada en su 

propia memoria. Manipula datos, 

graficas, símbolos y música así 

como números. 

Computadora  

Tipos de 

computadora 

Se clasifican y se 

componen de 

Combinación de partes  que 

trabajan  como unidad  que son 

hardware y software. 

 

 

(1)Analógica 

 

 Analógica: relaciones matemáticas similares 

(exponenciales, logaritmos  

Digitales: Cuenta valores  posibles de 1 a 0 

comparaciones lógicas, resolver problemas  

1. Mecánicas 

2. Electrónicas 

3. Analógicas 

4. Digitales 

Partes de la 

computadora 

 

Se componen de las siguientes 

partes: 

(1)Hardware (parte física de la 

computadora)  

(2) software  (sistema operativo) 

 

1. Funcionan por dispositivos mecánicos con movimiento 

2. Funcionan en base de energía eléctrica 

3. Requieren de un proceso físico, un apuntador y una escala  

4. Maneja varios sucesivos dentro de ellas seda aplicación 

general  

 

 
(1)CPU, memoria RAM, DISCO DURO, SSD 

Dispositivos auxiliares: 

Teclado, Ratón, Impresora, Monitor. 

 (2)Aplicación Informática, lenguaje De programación, 

Paquete Software. 

Información de señal 

De un valor al siguiente  (2)Digita

les 

Componentes: Memoria, chasis, 

dispositivo. Entrada y salida etc. 

números  
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Computadora 

Dispositivo

s  

Es un aparato o mecanismos  que desarrolla 

determinadas acciones  el cual está ligado a 

la computación Y la informática  

Características 

Acepta datos de entrada  

Procesa 

Almacena 

Emite 

Permite juegos  y enviar archivos  

 

 

Diferencia y 

características 

entre la 

computadora y 

otros 

dispositivos 

Entrada salida: 

Envían información a la unidad de 

procesamiento 

Ayuda al funcionamiento de la 

computadora  

Reciben información  

Diferencias 

Nunca se cansa  

Menores errores  

Rapidez  

De almacenamiento: 

Dispositivos usados 

para almacenar  
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Elementos  

básicos del 

sistema de 

codificación 

de una 

computadora 

Facilitar el procesamiento 

Permitir clasificación 

Posibilitar establecimiento de 

relaciones entre diferentes 

codificaciones  

Los sistemas 

de 

codificación 

Es la necesidad  de la clasificación 

surge para registrar, enmascarar, 

ordenar, identificar y agrupar. 

Sistemas Multybyte  

 Son una amalgama de 

caracteres de uno y dos 

bytes. 

 

Tipos de codificación 

Reflejan un mayor o menor 

grado las características del 

objeto  

Significativa  

No significativos  

Métodos de codificación 

Numéricos 

Alfabéticos  

Alfanuméricos 

 

Objetivos de los 

códigos 

Versiones  

(Japanese industrial Standar)  

(Extended Unix Code) 

(Unicode transformation format) 
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Función básica 

del CPU 

CPU 

 Controla las funciones 

de la gran mayoría de 

los dispositivos 

electrónicos  

 Se encarga de procesar 

la información y 

enviarla  

 Cerebro de la 

computadora 

 

Se divida en: 

1. Procesador  

2. Memoria monitor 

3. Monitor del sistema  

4. Circuitos auxiliares 

Operaciones De 

 Tipo Lógico 

 

 Aritmético 

 

 Control De 

Transferencia  

Las Funciones 

principales del CPU 

son 4 

1. Traer todas las 

instrucciones por 

medio de 

direcciones  

2. Decodifica en 

instrucciones 

binarias  

3. Ejecución de 

instrucciones dadas 

por el procesador  

4. respuestas 

ejecución de la 

instrucción 

Información de Dispositivos 

exteriores llegue y se procese 

para que luego pueda ser 

devuelto 


