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Antecedentes y conceptos de la 

computación  

Abaco 
 

Era muy sencillo constaba de 

cuencas ensartadas sobre una 

varilla 

No se le puede llamar 

computadora por carecer del 

elemento llamado programa 

La pascalina 
Inventada por Blaise Pascal y 

Gottfried Wilhelm Von 

Leibniz  

Los datos se representaban 

mediante las posiciones de los 

engranajes 

Maquina analítica 

(primera 

computadora) 

Fue la primera computadora 

creada por charles Babbage 

Nació debido a la elaboración de 

tablas matemáticas que era un 

proceso tedioso y a errores 

propenso  

Telar 

Fabricantes de tejidos charles Jacquard, 

había creado un telar que podía 

reproducir automáticamente patrones 

mediante información codificada. 

Al enterarse de este método Babbage 

abandono las máquinas de diferencias y se 

dedicó al proyecto maquina analítica 

 

ENIAC 

 

Primera computadora electrónica, el 

diseño fue encabezado por los 

ingenieros John Mauchly y John Ecker 

-Ocupaba todo un sótano, tenía 18 000 tubos de 

vacío y consumía 200 KW de energía 

- el proyecto patrocinado por el departamento 

de defensa de estados unidos culmino dos años 

después  

- cuando se integró el ingeniero matemático 

John Von Neuman sus ideas resultaron 

fundamentales, es considerada el padre de los 

computadores 

EDVAC 

Su idea fundamental de von Neuman 

permitir coexistan datos en la memoria 

para así la computadora pueda ser 
programada por medio de lenguaje y no de 

alambre como la ENIAC    
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 1.2Mecanismos antiguos 

de la computación y sus 

inventores  

(Época antigua) 

1617 John Napier Pionero matemático escoces, 

invento los huesos o bastoncillos 

de NAPIER 

Permitía multiplicar grandes 

números bajo la manipulación 

de los bastoncillos 

1623 Wilhelm 

schickard 
Primer matemático en 

intentar desarrollar una 

calculadora 

construyo un mecanismo que podía Sumar, 

restar, multiplicar, dividir 

 

1642 Blaise pascal 
Pascal descubrió un error en la geometría de 

descartes, invento una maquina calculadora 

que permitía sumar y restar conocida como el 

pascaliano 

-Tal mecanismo empleaba ruedas 

numeradas del 0 al 9  

-debido al alto costo el pascaliano no fue 

éxito comercial 

1694Gottfiend 

Wilhelm von Leibniz 
Diseño un instrumento 

llamado el stepped 

Reckoner 

Siendo más versátil quela pascalina 

ya que podía: multiplicar, dividir, 

restar y sumar 

 

1720 Joseph Marie 

Jacquard 

creo el telar de Jacquard el cual empleaba 

tarjetas perforadas  

1812Charles Babbage 

Bautizo su maquinade ensueño 

con el nombre motor diferencial, 

pues trabajaba para resolver 

ecuaciones diferenciales 

Comenzó a trabajar en otra 

versión de su máquina la cual 

nombro motor analítico 

1880Herman 

Hollerith 

Invento una perforadora lectora y 

tabuladora de tarjetas 
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Computadora moderna 

1943 Howard 

Aiken 

En el año 1943 se complementó su sueño con ayuda de la IBM. 

Con la “automatic séquense controlled calculator”. Siendo la 

primera computadora electromecánica. 

1939 

John 

Anatasoff 

Diseño y construyo la 

primera computadora 

digital  

Tiempo después Anatasoff y Berry se dedicaron a 

trabajar en una modelo operacional llamada ABC 

“Anatasoff – Berry computer “. Siendo 

completada en 1942 utilizaba circuitos binarios y 

tenía memoria regenerativa. 

1946 Dr. John Mauchly 

y J. Presper Eckert. 

Con el inicio de la segunda guerra mundial, los militares necesitaban una 

computadora extremadamente rápida, John Mauchly y J. Presper Eckert, 

la única manera de resolver era con una maquina electrónica digital de 

manera que trabajaron en este proyecto. 

1945 John Von 

Newmann 

 

Ayudo al grupo MOORE adquirir el 

contrato para el desarrollo de la EDVAC. 
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1.3 computadora elementos que la 

integran 

Computadora  

Sistema electrónico que permite la entrada, el 

procesamiento almacenamiento y salida de 

datos  

Tipos de 

computadoras  

-Analógicas:  aprovecha diferentes fenómenos físicos, pero con el problema hay 

que rediseñar su circuito (cambiar hardware).  

- Digitales: tiene como ventaja poder ejecutar diferentes programas para distintos 

problemas, sin la necesidad de modificar físicamente la máquina.  

Clasificación  

-Mecánica: funciona por dispositivos 

mecánicos con movimiento 

- Electrónicas: opera a base de energía 

electrónica  

Partes de una computadora 

(Hardware y software)  

Hardware: parte física de la 

computadora  

-placa base (placa madre, tarjeta madre) 

-unidad central de procesamiento 

(CPU) 

-Memoria de acceso aleatorio (RAM) 

-Unidad de disco óptico 

-Ratón 

 

Software: permite que los 

programas utilicen las 

aplicaciones de software 

-sistema operativo  

-Aplicación informativa 

-Lenguaje de programación 

-paquetes de software 

-Drivers 
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1.3.1 Características esenciales entre la 

computadora y dispositivos de computación 

Dispositivos  

Aparato o mecanismo que desarrolla determinadas 

acciones, es muy popular en la computación y la 

informática ya que dicho termino se utiliza para 

nombrar a los periféricos y sistemas vinculados al 

funcionamiento de las computadoras  

Los tipos de dispositivos son 

tres: 

-Entrada  

-Salida  

-Almacenamiento 

Entrada 

Envían la información a la unidad de 

procesamiento, en código BINARIO  

Salida  

 Reciben información que es procesada por la CPU y 

la reproducen para que sea perceptible para la 

persona 

Almacenamiento  
Es todo aparato que se para grabar los datos de la computadora de 

forma permanente o temporal. son dispositivos que sirven para 

almacenar el software del ordenador.  

Computadora  
Sirven para la realización de actividades cotidianas 

como labores o escolares. 

Ventajas 

-mayor rapidez en 

información  

-Realiza funciones Ventajas:  

con un índice menor de 

errores   

Desventajas: 

-fuerte inversión ya que los 

equipos son costosos y 

requieren el 

acondicionamiento del área 

laboral 

Falta de cultura en cuanto 

uso e equipo de cómputo 
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1.4 Elementos básicos de 

codificación en una computadora  

Sistema de 

codificación  

Surge en la necesidad de registrar, 

enmascarar, ordenar, identificar y clasificar 

fenómenos para facilitar su registro y 

transmisión 

Ejemplos: 

-Código Morse 

-Escritura en clave  

-Códigos de clasificación bibliotecaria 

-Codigo de producto 

Sistema Multibyte 

Se trata de representar juegos de más de 256 

caracteres en almacenamiento externos o en sistemas 

de transmisión en los que es importante la economía 

de espacio o ancho de banda, la solución en utilizar 

sistemas de codificación multibyte 

Versiones de 

codificación  

-JIS (Japonese Industrial Estándar) 

-Shift-Jis: introducido por Microsoft y utilizado en el sistema MS-

DOS, siendo el sistema que soporta menos caracteres. 

-EUC (Extended Unix Code): utilizado como método de 

codificación interna en la mayoría de plataformas Unix. 

Aceptando más de dos bytes, más extensible que el shift-JIS y no 

está limitado a la codificación del idioma japones  

-UTF-8 (Unicode transformación format) se representa mediante 

una secuencia de 1 a 4 bytes, aunque el número de bits 

destinados a representa el carácter se limita a un máximo de 21 

objetivos 

-Facilitar procesamiento  

-permitir clasificación 

-permitir recuperación o localización de información  

Características 

-Debe estar adaptado lógicamente al sistema 

informativo que tome parte 

-Mantenerse tan reducido como se pueda  

-Fácil de usar 
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Tipos de codificación 

-Significativos  
Reflejan en un mayor o menor grado las 

características del objeto, partida o individuo a las 

cuales se la asigna  

-No significativos  

Conocida también secuenciales o 

consecutivas, de ninguna manera describe el 

objeto a que se aplican, sino que son simples 

etiquetas de las cuales se distingue de otro 

objeto. 

Se clasifican de acuerdo a los 

números: 

-Numérico 

-Alfabético 

-Alfanumérico 

-Binario (base 2) 0,1 

-Octal (base 8)0,1,2,3,4,5,6,7 

-Decimal (base 10)0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 

-Hexadecimal (base 

16)0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, A, B, C, D, E, F 
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1.5 Función básica del CPU 

CPU Es la encargada de controlar las 

funciones de la gran mayoría de 

los dispositivos electrónicos. 

Conocido también como 

microprocesador o procesadores el 

componente primordial de 

cualquier computador, para la 

programación y proceso de datos   

-posee una memoria cache, la cual es una memoria rápida con la que 

se tiene datos que serán requeridos para las operaciones que se 

vayan efectuar 

-puede procesar muchos comandos de manera consecutiva en pocos 

segundos  

-se encarga de realizar operaciones bien sea de tipo lógico, 

aritmético y de control de transferencia 

Funciones 

Se divide  

-Procesador  

-Memoria monitor de 

sistema 

-circuitos auxiliares 


