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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BÁSICOS DE LA 

COMPUTACIÓN 

Eventos históricos más 

importantes. 

1834 

Charles Babbage anuncia el 

motor de análisis. 

1943 

Nacimiento del Mark I 
Colossus. 

1954 

Primer prototipo de las 

calculadoras de escritorio. 

1969 

La creación de ARPANET. 

1971 

Es enviado el primer e-mail. 

1981 

IBM lanza el “PC” 

1990 

Tim Berners-Lee escribe la 
primera página web. 

Mecanismos antiguos y 

sus inventores 

Tubos de vacío 

Transistores 

Circuitos integrados 

Microprocesadores 

Nanotecnología 

Charles Babbage 

John Mauchly y J. Presper 
Eckert 

Robert Noyce de Fairchild 
Semicon ductors. 

Steve Chen 

Seymour Cray 

Computadora y sus 

elementos 

¿Qué es? 

Se le denomina a un dispositivo informático 

compuesto por varios componentes electrónicos 

que trabajan bajo un grupo de instrucciones 

almacenadas en su propia memoria, cuya función 

principal es procesar información. 

Se divide en: 

Hardware Software 

 Placa madre 

 Procesado 

 Módem 

 Tarjeta gráfica  

 Memoria RAM,  

 Fuente de alimentación 

 Puertos 

 Disco duro 

 Disquete 

 CD-ROM 

 Monitor 

 Teclado y ratón. 

   Placa madre 

 Procesado 

 Módem 

 Tarjeta gráfica  

 Memoria RAM,  

 Fuente de alimentación 

 Puertos 

 Disco duro 

 Disquete 

 CD-ROM 

 Monitor 

 Teclado y ratón. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIFERENCIAS Y 

CARACTERISTICAS 

MOVILIDAD 
 Se usa en cualquier lugar 

 Batería portátil y recargable 

 Se usa en un lugar fijo 

 Se conecta a la corriente 

eléctrica 

ACCESO A 

INTERNET 

 Por red de datos  

 Por Wi Fi 

 Por cable 

 Por Wi Fi 

EJECUCION  APPS  Programas 

SISTEMAS 

OPERATIVOS 

 Ejecuta Solo uno  Ejecuta varios de maneta 

simultanea 

USO  Popularizado  Reducido 

Se entiende por codificación en el 

contexto de la Ingeniería, al proceso de 

conversión de un sistema de datos de 

origen a otro sistema de datos de 

destino. 

DIFERENCIAS Y 

CARACTERISTICAS 

MOVILES COMPUTADORA 

ASCII 

Estándar Americano para el 

Intercambio de Información. Utiliza 8 

bits para representar cada carácter. 

Fue uno de los primeros estándares y 

aún se usa ampliamente hoy en día. 

UNICODE 

Utiliza 16 bits o más para representar 

cada carácter, lo que significa que 

puede representar un mayor número 

de caracteres. 

UTF-8 

Un conjunto de codificaciones basadas 

en Unicode que utilizan 8 bits para 

representar cada carácter. 

FUNCION BASICA 

DEL CPU 

El CPU interpreta las diferentes 

instrucciones de un programa 

informático a través de operaciones 

básicas aritméticas o entrada y salida 

del sistema, sino que también permite 

sucumbir al conocido como 

multiprocesamiento. Este nombre, por 

otra parte, no debe confundirse con 

software, ya que este supone un 

concepto totalmente diferente. 

Significa 

UNIDAD CENTRAL DE 

PROCESAMIENTO 



 

FUENTES DE INFORMACION 

 

 

 

https://pandorafms.com/blog/es/historia-de-la-informatica/ 

https://www.diferenciador.com/generaciones-de-computadoras/ 

https://concepto.de/componentes-de-una-computadora/ 

https://pruebat.org/Aprende/Materiales/verRecurso/12/5df63127d8941c2fdcb8d74811e7e382/126/1-2 

https://muytecnologicos.com/diccionario-tecnologico/codificacion-informatica 

 


