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ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS

BASICOS DE LA <
COMPUTACION
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EVENTOS HISTORICOS
QUE LLEVARON A LA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA

<

Abaco

Pascalina

Maquina analitica

Mark 1

EDVAC

ENIAC

Remonta en las antiguas
civilizaciones griega vy
romana

Creada en Francia por
Blaise Pascal

Charles Babbage

La Universidad Harvard
Equipo encabezado por
Howard H. Aiken

John Von Neuman

Dr. John Mauchly y John
Eckert

—— —— —— —— ——— ———

Cuentas ensartadas en
varillas estan montadas
en un marco rectangular

Maquina calculadora
que permitia sumar vy

restar

Maquina de diferencias
efectuar sumas
repetidas

Calculadora Automatica
de Secuencia Controlada

Calculadora Automatica
de Variables Discretas
Electrdnicas

Computador e
Integrador Numeérico
Electrénico

|
|
|
|
|
|

Carece de elemento
fundamental [lamado
programa

Funcionaba a base de

ruedas del 09 vy
engranajes hasta
999,999.99

Para hacer cualquier tipo
de calculo y resolver
ecuaciones diferenciales

Basado en dispositivos
electromecanicos
[lamados relevadores

Utilizaba dos tubos de
vacio, sostener la
memoria en un bit de
datos

Ocupaba 30 toneladas,
ocupaba 18 mil tubos de
vacio y conducida con
electricidad

EUDS .|
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Funcionaba con relés, se
programaba con
interruptores y leia los
datos de cinta de papel

Tarjetas conectadas,
cintas perforadas vy
tarjetas perforadas

Consumia 200 kW de
energia y su
mantenimiento era por
mujeres
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La época antigua

Los pioneros

La computadora
moderna

|

El abaco

John Napier

Wilhelm Schickard

Blaise Pascal
Gottfried Wilhelm
Von Leibniz

Joseph Marie
Jacquard

Charles Babbage

Hernan Hollerith

Howard Aiken

John Atanasoff

Dr. John Mauchly y J.
Presper Eckert

John Von Newman

=D 0 0 0 0 0 0 =0 O 0 0

Manipular datos

Multiplicar grandes
numeros

Desarrollo una
calculadora

Invento una
maquina calculadora

Instrumento
“Stepped Reckoner”

Creo el Telar de
Jacquard

Motor diferencial

Invento una
perforadora

Calculadora
automatica

Computadora digital
Modelo operacional

Computadora
electrdnica digital

EDVAC
ENIAC

e e ahe ahe b e oo e b e st

Realizar  cOmputos  matematicos

rudimentarios

Manipulacion de los bastoncillos de
Napier

Mecanismo que podia sumar, restar,
multiplicar y dividir

Sumar y restar, ruedas del 0 al 9
manejaba numeros hasta 999,999,99

Mas versatil, podia multiplicar y
dividir, asi como sumar y restar

Tarjetas  perforadas
patrones en una fabrica

para crear

Ecuaciones diferenciales, unidad de
control y almacenaje de informacion

Lectora y tabuladora de tarjetas

Capaz de realizar tres calculaciones
por segundo

Llamado ABC, usaba circuitos logicos
binarios y memoria regenerativa

Sistema decimal y caracteristicas con
computadoras del dia de hoy

Tarjetas conectadas, cintas y tarjeta
sostener una memoria en un bit
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ENTES Y

<

.

Sistema de computadora <

Tipos de computadora <

Clasificacion de las <
computadoras

Maquina  electrdnica
gue permite la entrada,
el procesamiento,
almacenamiento y Ia
salida de datos

Computadora analégica

Computadora digital

Mecdanicas

Electronicas

Analdgicas

Digitales

DY

<

AN A A A o

Partes que trabajan como unidad:
equipo (hardware), programas
(software)

Entrada (Input): informacion
introducida a la computadora

Cubierta (Case): componentes
internos de la computadora

Proceso fisico, un apuntador y una
escala (v.g. balanza)

Aplicacion general

Aplicacién especifica

Dispositivos mecanicos con

movimiento

Funcionan a base de energia
eléctrica

Relaciones matematicas similares
(v.g. Exponenciales, logaritmicas)

Dispositivo biestable, pueden tomar
una de los valores posibles:”1” o “0”

AN A A — A A
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Preciso, pero no exacto, barato vy
rapido, siempre asume un valor

Cambiar el software, volatilidad de
memoria y el uso que se le da

Computador incorporado

Computador basado en pluma

Asistente personal digital (PDA)

Con movimiento

Dentro de este tipo pueden ser
analdgicas o digitales

Redisefiar sus circuitos (cambiar el
Hardware)

Diferente programa sin tener la
necesidad de modificar la maquina

UNIVERSIDAD DEL SURESTE



COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE LA <
IENEN

8

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Hardware <

Software

<

Placa base

Unidad central de procesamiento o CPU
Memoria de acceso aleatorio
Unidad de disco optico

Unidad de disco duro o HDD
Unidad de estado sélido o SSD
Tarjetas de red

Tarjeta grafica

Fuente de alimentacion
10.Sistema de refrigeracion
11.Gabinete

12.Periféricos o dispositivos auxiliares
13.Teclado

14.Ratdén o mouse

15.Monitor

16.Impresora

17.Parlantes/altavoces

(O

Sistema operativo
Aplicacién informatica
Lenguaje de programacion
Paquetes de software
Drivers

gl

Rutas eléctricas o buses permite
Procesador cerebro de la computadora
Almacena los datos y programas de CPU
Laser para lectura de los datos
Almacenamiento de archivos
Semiconductores para el almacenamiento
Permite conexidn a una red informatica
Capacidad grafica al computador

Brinda energia a la computadora

10.Calor entre los componentes eléctricos
11.Soporte a los componentes internos del PC
12.Funcionamiento del equipo

13.Enviar 6rdenes y datos a la computadora
14.Apuntador que detecta movimiento
15.Principal periférico de salida

16.Copia de textos o graficos digitales
17.Escuchar los sonidos que son emitidos por
la computadora

S

Manejo y administracion del hardware
Permite hacer varias tareas distintas
Resolucién de procesos

Conjuntos de programas complementarias
Controlador o manejador de dispositivo

S

CPU, RAM, BIOS SUDS ¢

Interpretacion Mi Universidad
Memoria volatil

Medios dpticos

Magnético

Usan menos energia

Manera inaldmbrica

Procesa datos de CPU

Dispone de conectores

U RO

10.Disparador térmico
11.Proteccidn adicional
12.Parte del hardware
13.Botones o teclas
14.Interactuar con el PC
15.Se crea la imagen
16.Tinta y las toner

17. Sonidos

Windows y Linux

Nivel de complejidad
Fisico de computadora
Microsoft office
Programa informatico

L
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DIFERENCIA Y

CARACTERISTICAS
ESENCIALES
ENTRE LA

COMPUTADORA Y
DISPOSITIVOS DE
COMPUTACION

Dispositivos

Dispositivos de entrada

Dispositivos de salida

Dispositivos de
almacenamiento

Computadora

N7

Aparato o mecanismo que
desarrolla que desarrolla
diferentes acciones

Envian informacién a la
unidad de procesamiento
en cddigo binario

Reciben informacion que es
procesada por la CPU

Aparato que se utilice para
grabar los datos de la
computadora de forma
permanente o temporal

Dispositivo electrénico que
acepta datos de entrada, lo
procesa, lo almacenay los
emite como salida

N1

Dispositivos de entrada,
salida y almacenamiento
permiten al usuario
interactuar con la maquina

Captan y digitalizan los
datos introducidos al
ordenador para ser
procesados

La reproducen para que
sea perceptible para la
persona

Optica

Magnética

Ventaja

Desventaja

et Wt W e W e Y e
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Almacenamiento en la memoria central

Capaces de enviar informacion

Utiliza propiedades de laser y alta
precision para leer datos o escribir datos

Histéresis magnética de algunos
materiales y fendmenos magnéticos

Realiza funciones con un indice menor
de errores

El cambio vertiginoso de la tecnologia



e JIS (Japanese Industrial Standar). Es utilizado . oo :
principalmente en comunicaciones \-U Ds o
e Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado Mi Universidad

en el sistema MC_DOS

e EUC (Extended Unix Code). Este sistema es
utilizado como método de codificacion
interna

e UTF-8 (Unicode transformation format). En
este sistema, cada caracter se representa
mediante una secuencia de 1 a 4 bytes,

Multibyte son una amalgama de caracteres de
uno y dos bytes de ancho que puede considerarse
un superconjunto del ASCII de 8 bits

Sistema de
codificacion

los codiER e Posibilitar establecimiento de relaciones
entre elementos codificados
e Facilitar el sefialamiento de propiedades
particulares

e Adaptado al sistema informativo
Caracteristicas

de sistemas de
codigos

e Precision necesaria para describir un dato
e Mantenerse reducido como se pueda
e Permitir expansion, facil de usar

e Ajustarse a los requerimientos del equipo

Reflejan en mayor a menor

Significativos grado las caracteristicas del
Tipos de obigkg
codificacion e Binario (base 2):0, 1
e Numérico e Octal (base 8):0al 7
No significativos e Alfabético e Decimal (base 10):0al9
e Alfanuméricos e Hexadecimal (base 16): 0 al9y

e Facilitar el procesamiento
e Permitir informacidn inequivoca
. e Permitir clasificacion
Objetivo  de . g . g
e Localizacion o recuperacidn de informacién

A BCD,F

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 7
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Unidad de procesamiento central o CPU es Podemos decir que el CPU es muy similar M Universidad
la encargada de controlar las funciones de al cerebro humano, ya que el cerebro

la gran mayoria de los dispositivos recibe y envia informacién por medido de

electrdénicos impulsos eléctricos

CPU

También Ilamado microprocesador o
procesar, es el componente primordial de
cualquier computador, para la
programacion y el proceso de datos

Un chip el cual contiene por dentro miles
de elementos con los cuales, puede
realizar el trabajo que se vaya a requerir

Traer todas las instrucciones por medio de

direcciones
El CPU se divide en: procesador, memoria
. monitor del sistema y circuitos auxiliares
Funciones del
CPU Decodifica en instrucciones binarias para
que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a
cabo

Realiza el procedimiento de la ejecucion
de las instrucciones dadas por el

La informacién que viene de los procesador

dispositivos exteriores, llegue y se procese
para que luego pueda ser devuelto a los

El CPU da algunas respuestas luego de la
computadores grandes

ejecucion de la instruccion

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 8



