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Charles Babbage: trabajo en una

sofisticada version de su maquina
El Abaco: Este representa el llamada motor analitico (analytical
artefacto mas antiguo engine) fue apoyada_l,po_r su amiga
empleado para manipular Ada Byron ella reunio dinero para su
datos se cree que alrededor invencion y escribié un programa de
de los afios 3000 BC. los demostracion para el motor
babilonios empleabaﬁ el analitico. Por su contribucion al
dbaco para realizar desarrollo de esta es considerada
cdmputos matematicos y como el primer programador de

rudimentarios.

En el aino 1943 Aiken se completd su suefio con su nuevo
bebe llamado Mark |, reconocida también como (automatic
sequence controlled calculator) este computador, acepta
tarjetas perforadoras, las cuales eran luego procesadas y
almacenadas esta informacidon. Mas a continuacion la
(Mark I, Mark lll, Mark V).

En el 1939, John Atanasoff disefio y construyo la primera
computadora digital mientras trabajaba con Clifford Berrr,
un estudiante graduado. Esta computadora completada en
1942 usaba circuitos légicos binarios y tenia memoria
regenerativa.
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/ Computadora:

Es un sistema
electrénico que lleva
a cabo operaciones

de aritmética y de
l6gica de acuerdo a
las instrucciones,
gue son ejecutadas
sin intervencion
humana.
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Partes de la computadora

Sistema de computadora: una combinacion de
partes que trabajan como una unidad que son:
equipo (hardware), programas (software), datos y
gente. Entrada, cubierta, armazon.

Tipos de computadora:

Analdgicas: se describen por relaciones
matematicas similares a (exponenciales,
logaritmicas,) pueden entregar la solucion
muy rapidamente. pero tienen el
inconveniente que al cambiar el programa a
resolver hay que rediseinar sus circuitos
(cambiar el hardware).

Digitales: estan basadas en dispositivos
biestables, que solo pueden tomar dos valores
posibles:” |” o 0" 5tienen como ventaja, el
poder ejecutar diferentes programas para
diferentes problemas, sin tener la necesidad
de modificar fisicamente la, maquina.

Estas pueden ser:
Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos
con movimiento.

Electrénicas: funcionan en vasa de energia
eléctrica. Dentro de este tipo, segun su estructura,
las computadoras pueden ser:
Analdgicas. requieren un proceso fisico, un
apuntador y una escala.

Digitales: llamadas asi porque cuentan muy
rudimentariamente.” con los dedos “sus elementos
de construccidn, los circuitos electrénicos, son muy
simples, ya que solo reconocen dos estados:
abierto o serrado



Partes de una
computadora

Placa basa: conocida como la tarjeta madre o la placa
principal.
Unidad central del procesamiento o CPU: se llama
simplemente procesador y se clasifica como el cerebro
de la computadora.
Memora de acceso aleatoria o RAM: es el componente
en donde de forma temporal se almacena los datos y
los programas que la CPU utiliza.
hardware Unidad de disco éptico: a si es denominada porque usa
un laser para la lectura de los datos que estan
almacenados en medios épticos como un CD, DVD o
Blu-ray.
Unidad de disco duro o HDD,
Unidad de estado soélido o SSD.
tarjeta de red
tarjeta grafica.
fuente de alimentacion.

sistema de refrigeracidn gabinete.
En la parte periférica se encuentran teclado, ratén
mouse, monitor, impresora, parlantes altavoces.

e Sistema operativo: es el software principal
software al igual que el conjunto de programa

e Aplicacion informatica.

e lenguaje de programacion

e Paquetes de software.

e Drivers.



