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1.1 MENCIONAR LOS 
EVENTOS HISTÓRICOS MÁS 
IMPORTANTES QUE 
LLEVARON A LA   
INVENCIÓN DE LA 

COMPUTADORA. 

 

 

 

 

“ANTECENDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA 

COMPUTACION”  

                                    

Ábaco 

 

uno de los primeros dispositivos mecánicos este 

dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas 

ensartadas en varillas que a su vez están 

montadas en un marco rectangular su historia se 

remonta a las antiguas civilizaciones griega y 

romana. 

 Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones 

representan valores almacenados, y es mediante dichas 

posiciones que este representa 

 almacena datos 

 A este dispositivo no se le puede llamar computadora por 

carecer de un elemento fundamental que se llama programa  

Pascalina 

(1642) 

Otro de los inventos mecánicos fue la Pascalina el más 

importante inventada por Blaise Pascal en 1642 

invento una maquina calculadora que permitía sumar y 

restar, la de Gottfried Wilhelm von Leibniz 1646 - 1716 

de Alemania. 

Con estas máquinas, los datos se representaban 

mediante las posiciones de los engranajes, y los datos 

se introducían manualmente estableciendo dichas 

posiciones finales de las ruedas, de manera similar a 

como podemos leer los números en el cuentakilómetros 

de un automóvil. 

 Una interfaz para ingresar los datos, que 

consta de diales accionados mediante un 

estilete. 

 El mecanismo interno usado para procesar 

dichos datos, a base de engranajes y ruedas 

dentadas móviles. 

Maquina 

analítica 

(1823)  

La primera computadora fue la máquina analítica 

creada por Charles Babbage, profesor matemático de 

la Universidad de Cambridge en el siglo XIX, bautizo 

su máquina del ensueño con el nombre de motor 

diferencial trabajaba para resolver ecuaciones 

diferenciales  

 

La idea que tuvo Charles Babbage sobre un 

computador nació debido a que la elaboración de las 

tablas matemáticas era un proceso tedioso y 

propenso a errores 

 1823 el gobierno británico lo apoyo para crear el 

proyecto de una máquina de diferencias. 

 Abandono la máquina de diferencias y se dedicó 

al proyecto de la máquina analítica  

La Mark I 

(1944)  

diseñada por un equipo encabezado por Howard H. 

Aiken. Esta máquina no estaba considerada como 

computadora electrónica debido a que no era de 

propósito general y su funcionamiento estaba 

basado en dispositivos electromecánicos llamados 

relevadores. 

era una máquina de grandes dimensiones, medía 

unos 15,5 metros de largo, unos 2,40 metros de 

alto y unos 60 centímetros de ancho y pesaba 

aproximadamente cinco toneladas 

ENIAC 

(1947) 

 fue la primera computadora electrónica, el equipo de 

diseño lo encabezaron los ingenieros John Mauchly y 

John Eckert. 

Esta máquina ocupaba todo un sótano de la Universidad, se 

caracteriza que tenía más de 18 000 tubos de vacío, consumía 200 

KW de energía eléctrica y requería todo un sistema de aire 

acondicionado, pero se dice que tenía la capacidad de realizar cinco 

mil operaciones aritméticas en un segundo 

EDVAC  
fue diseñada por este nuevo equipo, tenía 

aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de 

memoria basado en tubos llenos de mercurio por 

donde circulaban señales eléctricas sujetas a retardos. 

Permitía que en la memoria coexistan datos con instrucciones, para que entonces 

la computadora pueda ser programada en un lenguaje, y que no fuera por medio de 

alambres que eléctricamente interconectaban varias secciones de control, 
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1.2 MENCIONAR ALGUNOS DE 

LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE 

LA COMPUTACIÓN Y SUS 

INVENTORES. 

(ÉPOCA ANTIGUA)  

 

 

El ábaco  

El ábaco representa el artefacto más antiguo 

empleado para manipular datos. Se cree que 

alrededor del año 3000 BC 

los babilonios empleaban el ábaco para realizar 

cómputos matemáticos rudimentarios. 

Los pioneros 

1617 John 

Napier 

John Napier, un matemático escocés, 

inventó los Huesos o Bastoncillos de 

Napier. 

Este artefacto permitía multiplicar grandes 

números mediante la manipulación de estos 

bastoncillos 

1623 – 

Wilhelm 

Schickard 

Wilhelm Schickard fue el primer matemático 

en intentar desarrollar una calculadora este 

matemático construyó un mecanismo que 

podía sumar, restar, multiplicar y dividir 

Se habla que su plan era enviar a su amigo, Johannes Keple, una copia de su nueva invención, 

pero un fuego destruyó las partes antes que fueran ensambladas su prototipo nunca fue 

encontrado, pero un esquema rudimentario de esta máquina sobrevivió; también se considera 

que para la década de los 1970, fue construido un modelo de este tipo de computador 

matemático. 

1642 – Blaise 

Pascal 

Blaise Pascal fue un matemático francés que 

nació en el 1623 el desde muy temprana edad 

era un entusiasta en el estudio autodidacta de 

las matemáticas. 

En el 1642 inventó una máquina calculadora que permitía 

sumar y restar, conocida como el Pascalino. 

 empleaba ruedas numeradas del 0 al 9 
 incorporaba un mecanismo de dientes y 

cremalleras que permitían manejar 

números hasta 999,999.99. 

1694 – 

Gottfried 

Wilhelm 

Von Leibniz 

Leibniz fue un matemático alemán que 

diseño un instrumento llamado el “Stepped 

Reckoner” 

Esta máquina era más versátil que la de Pascal 

puesto que podía multiplicar y dividir, así como 

sumar y restar. 

1790 – 

Joseph 

Marie 

Jacquard 

Creó el Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas 

perforadas para crear patrones en una fábrica de avitelado 

en una tejedora. 

1812 – 

Charles 

Babbage 

Charles Babbage fue un inglés agravado por errores en las tablas matemáticas 

que eran impresas; Babbage diseño un sistema con provisión para datos 

impresos, una unidad de control y una unidad de almacenaje de información 

también como se puede investigar esta máquina almacenaba los resultados 

intermedios en tarjetas perforadas similares a las que utilizaba el telar de 

Jacquard. 

Babbage bautizó su máquina del ensueño con el 

nombre de motor diferencial pues esta máquina 

trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales 

1880 – 

Herman 

Hollerith 

Herman Hollerith es un norteamericano que inventó 

una perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas. 
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1.2 MENCIONAR ALGUNOS DE LOS 

MECANISMOS ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACIÓN Y SUS 

INVENTORES. 

(ÉPOCA MODERNA)  

 

1943 – Howard Aiken 

Como un estudiante de Harvard, Aiken 

propuso a la universidad crear una 

computadora, basado en el motor 

Analítico de Babbage; la universidad de 

Harvard no le proveyó la ayuda que 

necesitaba 

La idea que tuvo Aiken fue bien acogida para la 

compañía privada de IBM Aiken juntamente con 

un grupo de científicos, se lanzó a la tarea de 

construir su máquina 

En el 1943 se completó su sueño con su nuevo 

bebé, llamado Mark I, también conocido por la IBM 

como “Automatic Sequence Controlled Calculator”  

 este artefacto era de 51 pies de largo, 8 pies de 

altura y 2 pies de espesor  

 contaba con 750,000 partes y 500 millas de cable 

  su peso era de 5 toneladas. 

 

1939 – John Atanasoff 

John Atanasoff diseño y construyó la 

primera computadora digital mientras 

él trabajaba con Clifford Berrr, un 

estudiante graduado. 

Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar en un modelo 

operacional llamado el ABC, el “Atanasooff-Berry Computer.” 

esta computadora se completó en 1942 

usaba circuitos lógicos binarios y tenía memoria 

regenerativa. 

 

1946 – Dr. John 

Mauchly y J. Presper 

Eckert 

Con la Segunda Guerra Mundial, 

los militares necesitaban una 

computadora extremadamente 

rápida que fuera capaz de 

realizar miles de cómputos para 

compilar tablas balísticas para 

los nuevos cañones y misiles 

navales 

En el 1946 completaron su trabajo, del cual 

surgió una computadora electrónica digital 

operacional, llamada ENIAC (Electronic 

Numerical Integrator And Computer). 

máquina fue desarrollada a gran escala, siendo 

derivada de las ideas no patentadas de 

Atanasoff este aparato trabajaba con el sistema 

decimal y tenía todas las características de las 

computadoras 

 la ENIAC ocupaba un espacio de 30 X 

50 pies  

 un peso de 30 toneladas 

  un consumo de 160 kilovatios de 

potencia. 

1945 – John Von 

Newmann 

él ayudó al grupo de Moore a 

adquirir el contrato para el 

desarrollo de la EDVAC. 
 La ENIAC empleaba 18 tubos al vacío 

 requería que un par de tales tubos se 

unieran en una manera particular para 

que pudieran sostener la memoria en 

un bit de los datos. 
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1.3. DEFINIR EL TÉRMINO 

COMPUTADORA Y ELEMENTOS 

QUE LA INTEGRAN. 

Computadora 
Sistema electrónico que lleva a cabo 

operaciones de aritmética y de lógica de a 

cuerpo a las instrucciones internas, que 

son ejecutadas sin intervención humana. 

  Sistema De 

Computadora 

Tipos de 

computadoras 

 Entrada (Input): Cualquier información 

introducida a la computadora. 

  Cubierta, Armazón (Case): Alberga los 

componentes internos de la 

computadora. 

 Equipo: hardware 

 Programas: software 

 datos y gente 

Se clasifican de acuerdo con el 

principio de operación de Analógicas 

y Digitales 

Computad

ora 

analógica 

se describen por 

relaciones matemáticas 

similares 

Computadora 

digital 
Están basadas en dispositivos biestables 

Clasificación 

de las 

computadoras 

 Mecánicas: funcionan por dispositivos 

mecánicos con movimiento. 

 Electrónicas: Funcionan en base a 

energía eléctrica 

 Analógicas: Trabajan en base a 

analogías.  

 Digitales: Llamadas así porque cuentan 

muy rudimentariamente 

Partes de una 

computadora 

hardware 

parte física de la 

computadora 

 Placa base   

 CPU  

 RAM  

 HDD  

 SSD    

 tarjeta gráfica 

 Fuente de alimentación 

 Sistema de refrigeración 

 Gabinete  

Partes de una 

computadora 

periféricos o 

dispositivos 

auxiliares 

 Teclado 

 Ratón o mouse 

 Monitor 

 Impresora 

 Parlantes / Altavoces 

Partes de una 

computadora 

software 

 Sistema operativo 

 Aplicación informática 

 Lenguaje de 

programación  

 Paquetes de software 

 Drivers 
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1.3.1. EXPLICAR 

LA DIFERENCIA Y 

CARACTERÍSTICA

S ESENCIALES 

ENTRE LA 

COMPUTADORA Y 

OTROS 

DISPOSITIVOS DE 

COMPUTACIÓN. 

Dispositivos 

Un dispositivo es un aparato 

o mecanismo que desarrolla 

determinadas acciones 

se utiliza para nombrar a los periféricos y otros 

sistemas vinculados al funcionamiento de las 

computadoras. 

Tipos de 

dispositivos 
Los tipos de dispositivos son tres 

de entrada, salida y 

almacenamiento. 

¿Qué son los dispositivos 

de entrada? Son los que 

envían información a la 

unidad de procesamiento, 

en código binario. 

¿Qué son los dispositivos de salida? 

Son los dispositivos que reciben 

información que es procesada por la 

CPU y la reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

¿Qué son los dispositivos de 

almacenamiento? Dispositivo de 

almacenamiento es todo aparato que se 

utilice para grabar los datos de la 

computadora de forma permanente o 

temporal. 

es un dispositivo electrónico que 

acepta datos de entrada, los 

procesa, los almacena y los 

emite como salida para su 

interpretación 

 La computadora nunca se cansa, distrae, o se enoja.  

 La información es procesada y almacenada. 

 Realiza funciones con un índice menor de errores.  

 Mayor rapidez en información.  

 Ofrecer a los alumnos conocimientos y destrezas 

básicas sobre la informática. 

 Brinda mayor presentación a los trabajos 

computadora desventajas 

 Representan una fuerte inversión, ya 

que los equipos son costosos y 

requieren el acondicionamiento del 

área laboral. 

 Falta de cultura en cuanto a uso en 

equipo de cómputo. 

 El cambio vertiginoso de la 

tecnología. 
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1.4. DESCRIBIR LOS 

ELEMENTOS BÁSICOS DEL 

SISTEMA DE 

CODIFICACIÓN EN UNA 

COMPUTADORA. 

Los caracteres multibyte son una amalgama de 

caracteres de uno y dos bytes de ancho que puede 

considerarse un superconjunto del ASCII de 8 bits 

sistemas de 

codificación 

surge en la necesidad de registrar, 

enmascarar, ordenar, identificar, 

agrupar y clasificar fenómenos y para 

facilitar su registro y transmisión 

Sistema 

multibyte 

Versiones 

de este tipo 

de 

codificación 

 IS: es utilizado principalmente en 

comunicaciones 

 Shift-JIS: es el sistema que 

soporta menos caracteres. 

 

 EUC: es utilizado como método de codificación 

interna en la mayoría de las plataformas Unix 

 TF-8: en este sistema cada carácter se representa 

mediante una secuencia de 1 a 4 bytes 

objetivos de los 

Códigos 

 Facilitar el procesamiento. 

 Permitir identificación inequívoca. 

 Permitir clasificación.  

 Permitir recuperación o localización de información. 

 Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes 

elementos codificados.  

 Facilitar el señalamiento de propiedades particulares de los 

elementos codificados. 

 

 Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo de 

que forme parte.  

 Debe tener precisión necesaria para describir un dato. 

 Debe mantenerse tan reducido como se pueda. 

Característic

as de los 

Sistemas de 

Códigos 

Tipos de 

codificación 

Existen dos tipos básicos de sistemas 

de códigos: los códigos significativos 

y los no significativos. 

Significativos: reflejan en un 

mayor o menor grado las 

características del objeto, 

partida. 

permiten el empleo de recursos nemotécnicos, 

lo que puede resultar necesario en casos en 

que se requiera una rápida y fácil interpretación 

del código. 
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1.5. DESCRIBIR LA FUNCIÓN 

BÁSICA DEL CPU. 

CPU 

También se encarga de procesar la información 

y también de enviarla a cualquier componente 

que pueda ejecutar la acción. 

es la encargada de controlar las funciones de la 

gran mayoría de los dispositivos electrónicos 

microproce

sador 

es el componente primordial de cualquier computador, para 

la programación y el proceso de datos. 

posee una memoria cache la cual es 

un tipo de memoria muy rápida con la 

que se tienen datos que se requirieren 

para las operaciones que se vayan a 

efectuar, sin una necesidad de que 

deba enviar información a la memoria 

RAM. 

¿Cuáles son 

las funciones 

del CPU? 

El CPU se divide 

en:  

 procesador 

 memoria monitor del 

sistema 

 circuitos auxiliares. 


