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1.1

Antecedentes y conceptos

—_—

Basicos de la computacién

EUDS;

Mi Universidad
[ Se remonta a las antiguas E ill d
ra sencillo consta de No se le puede llamar computadora
Abaco — civilizaciones griega y — cuentas ensartadas por carecer de elementos
romana. con varillas. fundamental llamado programas.
Inventada  por  Blaise o5 datos > Los datos se introducian
Pascalina_ Pascal y Gottrice Wilnolm representaban . .
T = mediante las. = Manualmente estableciendo dichas
Von Leibriz osiciones finales de la rueda
L posiciones de los P
L_engranajes -
Maguina harl ob | En 1823 el gobierno britanico la apoyo
r B n i
] C. T es Babbage en e Era un proceso tedloso_< para crear un proyecto de una
Los eventos histéricos mas analitica Siglo XIX Y Propenso a errores maquina de eficiencia efectuar sumas
. repetidas
importantes que llevaron a—< - -
la invencién de Ia — — —
Esta maquina no estd . .
computadora ] g Su funcionamiento
considerada como
L. estaba basada en | Se construyo en Harvard en 1944
Mark1l — computadora electrénica 7 _. . —
) dispositivos
debido a que no era de (.
o electromecanicos
propésito general L
Fue la rimera = . , ,
4 P Tenia 18.00 tubos de vacio consumia
computadora TS ,
En 1947 se construye en I tp i b 200 kw de energia eléctrica y requeria
: . —electrénica ocupaba | . . . ,
ENIAC la universidad de 4 , g | —sistema de aire acondicionado podia
: todo un sétano de la . . . )
Pennsylvania ] _ de realizar cinco mil operaciones
universidad s
- aritméticas en un segundo
Electronic Discrete N disefiad Tenia aproximadamente 4 mil bulbos ya
EDVA Variable Automatic — Predisefiada por este . .
nuevo equipo —usaba un tipo de memoria basados en
Computer .
L - tubos llenos de mercurio
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El Abaco

John Napier

1617

1623

1.2

Algunos mecanismos antiguos de la
computacion y sus inventores

Blaise Pascal

1642

Gottfried Wilhelm

Leibniz 1694

Joseph Marie

Jacquard 1694

Charles Babbage

1812
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Wihelm Schictard

Howard Aiken 1943

Representa el artefacto mas
antiguo empleado para manipular

datos

Matematico escoces invento los
huesos o bastoncillos de Napier

Construyo mecanismos que podia
sumar, restar multiplicar y dividir

—

—_

—_—

Diseflo un
—

Pascal descubri6 un error dela
geometria de descartes en 1642

—
—

instrumento llamado

Stepped Reckoner

—

—

Creo el telar de Jacquard

—

Babbage bautizo su maquina como
motor diferencial

Computadora Moderna| Computadoras basadas en motor

analitico

—

EUDS;

o
Mi Universidad

Alrededor del afio 3000 DC los babilénicos empleaban
el Abaco para realizar coémputos matematicos

rudimentarios

Este artefacto permitia grandes nimeros mediante la
manipulacion de estos bastoncillos

El prototipo nunca fue encontrado pero un esquema
rudimentario de esta maquina sobrevivid

—

Invento una magquina calculadora que le permitia
sumar y restar conocida como la pascalina empleaba
rueda numeradas del 0 al 9, clincorpora un
mecanismo de dientes y cremalleras que permitian
nuemerons hasta 999.999 99

—

Esta maquina era versatil que la de pascal puesto
gue podia multiplicar y dividir asi como sumar vy

restar

Empleaba tarjetas perforadas para crear patrones de
una fabrica de un telado en una tejedora

Esta maquina trabajaba para resolver ecuaciones
diferenciales



1.3
El termino
computadora y
elementos que la

integran

Computadora

Sistema de

computadora

Tipos de
computadoras

Clasificacién
de las
computadoras

Partes de una
computadora

—

Maquina capaz de seguir instrucciones

—

Maquina electrénica que
para modificar datos de una manera permite la  entrada
— deseable y realizar por lo menos algunas —| procesamiento,
operaciones sin intervencion del humano almacenamiento y salida de
L _datos
o . Entrada:
Una combinacién de partes que trabajan como una
J . . computadora.
unidad que son equipos hardware, programas Software, —
datos y gente Cubierta,

—

Se clasifican de acuerdo al
_J principio de operacién de
analégicas a digitales.

—

—

Por su fuente de energia puede
ser:

Se dividen en dos grandes
grupos

—_—

—_—

—

Analdgicas:

al _J

EUDS;

Mi Universidad

Dispositivo electrénico que opera
bajo el control de instrucciones
almacenados, en su propia memoria
basado en el principio binario

Cualquier

armazon o chasis (case):
componentes internos de la computadora

—

informacién introducida a la

alberga los

pueden entregar la solucién muy rdpidamente pero su

inconveniente es que al cambiar el problema a resolvernos no sufra redisefios.

Digital: basadas en dispositivos biestables que solo pueden tomar uno de los
dos valores posibles, ejecuta diferentes programas para diferentes problemas

—

—

Mecanicas: funcionan por dispositivos
mecanicos con movimiento

funcionan en base a
energia eléctrica dentro de este tipo y
segln sus estructuras.

Electrdnicos:

—

—

analdgicas: preciso pero no exacta
y rdpida pasa por todas las
infinitésimas

digitales: llamadas asi
cuentan muy rapidamente.

porque

Hardware: parte fisica de la computadora, apartir del cual es posible procesar

todo tipo de informacion o datos.

Software: conjunto de programas con el que manejas los recursos del
hardware, permite que los programas utilicen aplicaciones.

—
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La diferencia y caracteristicas
esenciales entre las
computadoras y otros
dispositivos

Tipos de dispositivos

Una computadora

—_

Los tipos son 3, entrada,
salida y almacenamiento.
Estos son lo que permiten
al usuario interactuar con
la maquina

Dispositivo electrénico que
acepta datos de entrada,
los procesa, los almacena 'y
los emite como salida para
su interpretacion.

EUDS;

Mi Universidad

Dispositivo de entrada: son los que envian la informacion
a la unidad de procesamiento en cddigo binario

Dispositivo de Salida: reciben informacién procesada por
la CPU la reproducen para que sea perceptible para la
persona.

Dispositivo de Almacenamiento: es todo aquello que se
utiliza para grabar los datos de la computadora de forma
permanente o temporal.

ventaja: no se distrae, nos e enoja, procesa, almacena y
realiza funciones con un indice menor de error, mayor
rapidez de la informacion.

Ofrece conocimientos y estrategias bdsicas sobre
informatica

—
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1.4

Elementos basicos del sistema
de codificacion en una
computadora

La clasificacién surgié en la

necesidad de registrar,
enmascarar, ordenar,
identificar, agrupar vy

clasificar fendmenos para
facilitar su
transmisién

Ejemplos: cdédigos morse,
escritura en claves, cédigos
de clasificacién
bibliotecarias, cddigos de
productos.

. —
registro vy

_—

Sistema multibyte

Versiones de este
tipo de
codificacién

Objetivos de
cadigo

Caracteristicas de
los sistemas de
codigos

Tipos de
codificacién

Variedad de métodos
de codificacién

~—

EUDS;

Mi Universidad
[ ]

Juego de 2 caracteres en almacenamiento externo o sistema de
transmision

—

SYS: solo se utiliza 7 bits para cada caracter Shift + JIS introducido
por Microsoft utilizando el sistema MS-DOS.

— EUC: unix acepta caracteres de mas de dos bytes

UTF-8: cada cardcter representa mediante una secuencia de 1 a
4 bytes.

—

—

Facilitar el procesamiento
Permitir clasificacion

_J Identificacién inequivoca

Recuperacion o localizacidon
Posibilitar reacciones
Sefialamiento de propiedad.

—

—

Adaptado al sistema informativo delfi que forme parte
Tener presicion para describir un dato

Permitir expresion

Ser facil de usar

Ajustarse a los requerimientos del equipo

—

—

Significativo: implican un significado que reflejan mayor o menor
grado, las caracteristicas del objeto. A los cuales se les asigna.
7] No significativo: llamadas también secuenciales o consecutivos
no describen el objeto a que se aplican son simples etiquetas

—

Numericos
Alfabeticos

alfanumericos simple

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Son activos cuando se trata de codificacion
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La funcion basicadel CPU —

Unidad de procesamiento
central (CPU)

Microprocesador o}
procesar

Encargada de controlar las funciones de
la gran mayoria de los dispositivos
electrdnicos

Componente primordial de cualquier
computador para la programacion y el
proceso de datos

—

¢Cudles son las funciones
del CPU

Posee una memoria cache es un tipo de
memoria muy rapida con la que se
tienen datos.

Una CPU puede procesar muchos
comandos de manera consecutivas en
poco segundos

—

—

4 funciones principales de —
CPU

1 traer todas las instrucciones por
medio de direcciones.

2 se decodifica en instrucciones
binarias

3 el procedimiento de la ejecucion

4 el CPU da algunas respuestas

—

EUDS;

Mi Universidad

Se encarga de procesar la informacion,
también enviarla a cualquier componente que
pueda ejercer la accion

Se trata de un chip el cual contiene por
dentro miles de elementos con los cuales,
puede realizar el trabajo que se vaya a
requerir

El CPU se encarga de realizar operaciones
bien sea tipo ldgica, aritméticas vy
operaciones de control de transferencia.

circuitos auxiliares.

T1El CPU es importante pues alli es donde

informacidn viene de los dispositivos exteriores

—

%Eara que el CPU pueda entender y llevarlas a cabo.

{nstrucciones dado por el procesador.

{_uego de la ejecucion de la instruccion
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[El CPU se divide procesador, monitor del sistema y

la



