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Mencionar los
eventos
historicos mas
importantes
que llevaron a
la invencidn
dela
computadora.

Abaco

Pascalina

Maquina

analitica

Mark |

Eniac

EDVAC

Uno de los primeros dispositivos mecanicos
para contar cuya historia se remota a las
antiguas civilizaciones griegas y romanas.

Inventada por Blase pascal (1623-1661) invento una maquina
calculadora que permitia sumar y restar. Tal mecanismo empleaba
ruedas numeradas del 0 al 9 la cual incorporaba un mecanismo de
dientes y cremalleras que permitian manejar nimeros.

Fue creado por charles Babbage y la bautizo su maquina de
ensuefio con el nombre de motor diferencial pues esta trabajaba
para resolver ecuaciones diferenciales

Lo desarrollo Howard Aiken en la universidad de Harvard con un grupo
de cientificos se lanzd a la tarea de construir su maquina. En el aiio 1943
se complemento su suefio, esta maquina no estaba considerada como
computadora electrdnica.

Fue creada en el afio 1947 en la universidad de
Pennsylvania (Electronic numerical integrator and
calculador) por John Mauchly y John Presper Eckert.

(Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue disefiada por un
nuevo equipo iniciado por John von Neumann su idea era permitir que en
la memoria coexistan datos con instrucciones, hasta este momento la
computadora almacenaba sus programas externamente, ya fuera en
tarjetas conectadas, Cintas perforadas y tarjetas.




Mencionar
algunos de los
mecanismos
antiguos de la
computacion y
sus inventores

—_—

Epoca antigua —

La
computadora
moderna

El abaco

Los
pioneros

Los <
pioneros

Representa el artefacto mas antiguo
empleado para manipular datos.

John Napier: 1617 matematico escoces, invento los huesos o bastoncillos de napier.
Wilhelm schickard: 1623 fue el primer matematico en intentar desarrollar una calculadora

Blaise pascal: 1642 invento una maquina calculadora que permitia sumar y restar, conocida como
pascalino.
Gottfried Wilhelm von Leibniz: 1694 matematico aleman que disefio un instrumento llamado el
“stepped Reckoner”.
Joseph Marie Jacquard: 1790creo el telar de jacquar el cual empleaba tarjetas perforadas para crear
patrones.

Charles Babbage:1812 matemdtico e ingeniero britanico, fue el inventor de las maquinas
calculadoras programables.

Herman Hollerith:1880 norteamericano que invento una perforadora, lectora y tabuladora de
tarieta.

Howard Aiken:1943matematico e ingeniero que construyo la primera calculadora electrénica
moderna, la Mark | y después la Mark Il.

John atanasoff:1939 disefio y construyo la primera computadora digital y en 1942 completo un
modelo llamado el ABC “Atanasooff-Berry Computer” junto con Clifford Berr.

Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert:1946 crearon la ENIAC, hizo el primer programa vy el
primer ordenador digital electrénico de propdsito general, asi como el EDVAC, el Binac y el

UNIVACI.

John von neumann:1945 consiguié disefiar un ordenador al que se le podian introducir
instrucciones de manera electrénica



tad Magquina capaz de efectuar una secuencia de operaciones mediante un -Recibe entradas
m r . o ) . .
computado programa, de tal manera, que se realice un procedimiento sobre un conjunto 7 -Recibe salidas
de datos de entrada, obteniéndose otro conjunto de datos de salida. -Procesan y almacenan informacion
Incluye todos los dispositivos eléctricos, Memorias: RAM, ROM Y CACHE.
electrdénicos y mecanicos (que se pueden ver . : . s
Hardware y . ( P y -Microprocesador -Tarjeta de video -Lectores épticos
tocar) que se utilizan para procesar los datos. . X .
-Disco durd -Placa madre  -Fuente y ventiladores
Son los dispositivos de hardware que se encuentran -De entrada: Teclado, Mouse, Escaner
Periféricos en la computadora con la finalidad de aumentar las

= posibilidades de acceso, almacenamiento y salida — -Salida: Monitor, impresora
del equipo de cdmputo incluyen los dispositivos de

entrada y de salida. -Mixto: Pendrive, DVD, CD

Definir el B B
. -Sistema operativo  -Antivirus
termino Diferentes aplicaciones o programas que contiene
Software _
computadora _ un computador —1 -Windows -Navegadores
y elementos
que la _ I -Microsoft office -Linux y Mac os
integran —
-Numéricos

Se define como la expresidn general que describe los
Dato objetos con los cuales opera una computadora. Los datos ~ Tipos de datos

de entrada se transforman por el programa, después de Logicos
las etapas intermedias en datos de salida.
-Cadenas
Clasificacion de las - LN i 3 gi ~ -Mi - i6 i
Mecanicas -Analdgicas Por su tamafio M!crocomputador Estacidn de trabajo
computadoras -Electrénicas -Digitales -Minicomputador  -CP. Personal

Funciones basicas de la -Aceptar entradas -Almacenar datos e informacion

computadora
P -Procesar datos -producir salidas




Los sistemas

de un sistema de signo.

codificacion

Sistema multibyte

—

Trata de representar juego de mas de
256 caracteres en almacenamientos
externos o en sistema de transmision
en lo que es importante la economia
del espacio.

Métodos para expresar informacion mediante

Versiones de este
tipo de codificacién)

-JIS (japanese industrial estandar):
utilizado principalmente en
comunicaciones.

-Shift-JIS: introducido por Microsoft y
utilizado en el sistema MS-DOS.
-EUC (Extended Unix code):es
utilizado como método de
codificacion interna.

-UTF.8(Unicode transformation
format): cada cardcter se representa
mediante una secuenciade 1a4

- — _ bytes.
Describir los

elementos bisicos e Facilitar el procesamiento.
del sistema de Objetivo de e Permitir identificacién inequivoca.
codificacion en una — los codigos B e Permitir clasificacion.
e Permitir recuperacién o localizacién de informacion.
computadora e Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados.
e Facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de los elementos codificados.

Caracteristicas e Debe estar adap'ta?c,io Ioglcam'ente al S|sterfwa. informativo de que forma parte.
de los sistemas . DeEe tener precisidn ne(;esa.::;a para deSCI‘IbI;UH dato.
de codigos e Debe mantgr_merse tan' |je ucido como se pueda.
e Debe permitir expansion.
e Debe ser fécil de usar.
= e Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos.
S|gn|f|cat|vos<||: Son aquellos que implican un significado
Tipos de _
codificacion ~] No Llamados secuenciales o -Numéricos 1.Binario (base 2).
P . , ; L. 1.Octal (base 8).
significativos consecutivos de ninguna  Métodos de -Alfabéticos i
) . AR . . 3.Decimal (base 10).
{ manera describe el objeto codificacién -Alfanuméricos )
_ - . . 4. Hexadecimal (base
a que se aplican si no que -Otros 16)
son simples etiquetas. )



Describir la funcion

basica del CPU

CPU —

EIementos_<
del CPU

Es la unidad central de proceso que constituye el cerebro del

ordenador.

Unidad de
memoria

Unidad aritmética
y légica

Unidad de
control

Conjunto de celdas de almacenamiento junto con los circuitos
asociados que se necesitan para ingresar y sacar la informacién
de almacenamiento.

También conocida como ALU es un circuito digital
que calcula operaciones aritméticas

Es la circuiteria que controla el flujo de datos a través del
procesador, y coordina el procesador, que a su vez
controla el resto de la computadora.
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