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MENCIONAR LOS  EVENTOS
HISTORICOS MAS IMPORTANTES
QUE LLEVARON A LA INVENCION
DE LA COMPUTADORA

— ABACO

Consiste en cuentas ensartadas en varillas
gue estdn montadas en un marco.

Es la primera calculadora mecénica
PASCALINA— que funcionaba a base de ruedas y

engranajes.

MAQUINA gs el disefio de Iun colmpgtador mo:erlno
ANALITICA e uso general realizado por charles
Babbage.
Fue el primer ordenador
MARK 1 elgctromecanlco, construido en la
universidad de Harvard por un proyecto
entre la IBM Howard.
Fue una de las primeras
ENIAC computadoras de propdésito
general.
Fue unas de la computadora
EDVAC automatica, variables discretas
electronica.
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primeros
para

uno de los
mecanicos

Fue
dispositivos
contar.

J—

Fue inventada por Blaise pascal

— 1642.Pascal disefio la pascalina para

ayudar a su padre que era contador.

(1834 Babbage concibe la maquina
analitica y deja de trabajar en la
_diferencial.

A

realizar hasta cinco operaciones

{Se baso en el disefio de charles, podia
aritméticas.

Lo desarrollo John Mauchly y John
presper eckert.

Fue desarrollada por los mismos
ingenieros que crearon Eniac.



MENCIONAR ALGUNOS DE

LOS
ANTIGUOS
COMPUTACION
INVENTOS.

MECANISMO
DE
Y

LA
SUS

—

_—

EL ABACO

LOS PIONEROS
1637-JOHN NAPIER

1637-WILHELM
SCHICKARD

1642-BLAISE PASCAL

1694-GOTTFRIED
WILHELM VON LELBNIZ

1790-JOSEPH
MARIE JACQUARD

1882-CHARLE
BABBAGE

1880-HERMAN
HOLLERITH

1939-JOHN

~— ATNASOFF

LA EPOCA ANTIGUA.

Representa el artefacto mas antiguo
empleado para manipular datos.

el logaritmo explico como resolver

Fue un matematico escocés. Invento
problemas con triangulos.

Fue el primer matematico en intentar
desarrollar una calculadora.

Fue un matematicos, fisico, fildsofo
cristiano y escritor francés.

Fue un matematico aleman y se
le conoce como el ultimo genio
universal.

—

—_—

1801 Inici6 el proceso de la maquina
programable  modificando  una
_magquinaria textil.

—_—

—

Fue un matematico britanico y cientifico
de la computadora, bautizo su maquina
del suefio el nombre de motor diferencial.

Era considerado uno de los
7 pioneros de la informatica.

Fue un destacado ingeniero
estadounidense de origen bulgaro.
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Se trata de un instrumento en el que se
suma, resta etc. Babilonios empleaba el

abaco para realizar computos matematicos
rudimentarios.

{

Permitia multiplicar grandes numeros.
También hizo comun el uso de punto

decimal en las operaciones aritméticas.

Invento la pascaline, fue unas de las primeras
— calculadoras mecéanicas también jeringa médica
reloj de agua para medir el tiempo etc.

Inventé un aparato que permitia hacer
operaciones. Esta calculadora utilizaba un
complejo sistema de varillas, engranajes.

1672 Inventé una maquina de calcular capas
de multiplicar, dividir, raices cuadradas.
| También invento el sistema binario o digital.

A

La maquina permitia fabricar telas con distintos
colores y a los hilos de urdiembre moverse de

forma independiente para conseguir el dibujo
deseado.

mecanica diferencial y una maquina
analitica.

{Invento la primera maquina calculadora

Invento una perforadora, lectora
y tabuladora de tarjetas.

la primera computadora

Construy6
digital, mientras trabajaba con clifford

err.



COMPUTADORA

TIPOS DE COMPUTADORAS

CLASIFICACION DE
LA COMPUTADORAS

LA COMPUTADORA

DEFINIR EL TERMINO SE DIVIDE
COMPUTADORA Y_<
ELEMENTOS QUE LO
INTEGRAN.
PARTES DE UNA

COMPUTADORA HARDWARE —

PARTES DE UNA

COMPUTADORAS =
SOFTWARE
PARTES DE UNA_]

COMPUTADORA PERIFERICOS.

e Unidad de disco duro.
e

Es un dispositivo informético que es
capaz de recibir, almacenar y procesar
informacion.

Se clasifica de acuerdo al principio de

7] operacién de analégicas y digitales.

e Macro computador.
¢ Minicomputador.
e Estacion de trabajo.

¢ Micromputadora o computador personal.

-HARDWARE: Se refiere a los
componentes fisicos que forma el
sistema computacional, y lo
podemos tocar ejemplos, teclado,
mouse.

Placa principal.
Procesador.

Ram.

Unidad de disco o6ptico.

Unidad de estado solido.

Sistema operativo.
Aplicacion informatica.

e Paquetes software.

¢ Manejador de dispositivo.

e Teclado.
e Ratén mouse.
e Monitor.

e Impresora

_ e Parlante.
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También es una herramienta mas
verséatil, para el ser humano.

-Computadora analégicas.

-Computadoras digitales.

-SOFWARE: Compuesto por todos
los programas, es decir, todo lo que
no se puede tocar del computador,
ejemplos, sistema operativo.

e Tarjetared.

e Tarjeta de video.

¢ Fuente de poder.

e Sistema de
refrigeracion.
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DESCRIBIR LOS
ELEMENTOS BASICOS
DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA
COMPUTADORA.

SISTEMA MULTIBYTE

OBJETIVOS DE LOS CODIGC

CARACTERISTICAS DE LOS
SISTEMAS DE CODIGOS.

SISTEMA DE CODIGOS

TIPOS DE CODIFICACION

—

SISTEMA DE CODIFICACION —
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Son métodos de trabajo para llevar a cabo
registros, ordenaciones, agrupaciones,
__clasificar.

Ejemplos

Cédigo de morse
Escritura en claves.
Cddigos de productos.

Es representar juegos de mas de 256
7] caracteres en almacenamiento externos.

Los caracteres de uno y dos bytes
de ancho que puede considerarse
un super conjunto ASICLL de 8 bits.

Permitir clasificacion.
Facilitar el procesamiento.
Facilitar el sefalamiento
propiedades particulares.
Permitir identificacion inequivoca.

de

Debe ser facil de usar.

Debe tener precision necesaria para describir un dato.

Debe ajustarse a los seguimientos de los equipos.

Debe estar adaptado l6gicamente al sistema informativo etc.

—_

_S|GN|F|CAT|VOS 'NO SlGN|F|CAT|VOS

Describe el objeto a que se aplican
si no que son simples etiquetas en
las cuales distingue el objeto de
otros.

J—

Son aquellos que implica un
significativo, es decir que refleja en un
mayor o menor grado de objetos.

Codificacion de imagenes: se
puede utilizar en diferentes
formatos, como JPEG, BMP etc.

[ ]
Codificacion binaria: Es la mas basica

que utliza ,0yl, para representar

— informacion. N _J e Codificacién de audio: Se puede

e Caodificacion de caracteres: utiliza un codificar en diferentes formatos
conjunto de  caracteres  para como MP3, AAC etc.

—  Informacion. e Codificacion de video: similar,

pero este en MP4, MKV.
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- Es un componente encargado de Es el procesador de dispositivo mas
CPU realizar los calculos aritméticos importante en la velocidad con la que

l6gicos del software analiza la informacion.

e Recolectar informacion.

e Se decodifica en instrucciones binarias para que el
FUNCIONES DE CPU pueda entenderla.
CPU e Realizar procedimientos ejecucion de datos.

e Ejecucion de instrucciones.

DESCRIBE LA FUNCION _ Partes de la CPU

BASICA DEL CPU. e Placas base.

¢ Memoria RAM.
e Procesador.
e Tarjeta gréfica.
e Disco duro.

e Procesador.
CPU SE DIVIDE e Memoria monitor del sistema. —
e Circuitos auxiliares.

Es la encarga de que todo
funcione excelente, y realiza
las tareas con mayor rapidez.

ES ahi en donde la informacién que viene
IMPORTANCIA DE CPU de los dispositivos exteriores, llegue para
ser devuelto a las computadoras grandes.




