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. —  Charles
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que llevaron
ala
invencion de
la
computadora
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Este dispositivo es muy sencillo,
consta de cuentas ensartadas en
varillasquea suvez estan
montadas en un marcorectangular.
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Con estas maquinas, los datos se
representaban mediante las posiciones
de los engranajes.

Primera computadora creada por

Charles Babbage, profesor matematico

de la Universidad de Cambridgeen el
siglo XIX.

Fabricantede tejidos, habia creado un telar

qgue podia reproducir automaticamente
patrones de tejidos.

por Howard H. Aiken.

Fue la primera computadora
electrdnica, el equipo de disefio
lo encabezaron los ingenieros John

{Diseﬁada por un equipo encabezado

Mauchlyy John Eckert.

—

Tenia aproximadamente cuatro mil
bulbos yusaba untipo de memoria
basado en tubos llenos de mercurio por
donde circulaban sefales eléctricas
sujetas a retardos.
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Mediante dichas posiciones
que este representa y
almacena datos.

Se introducian manualmente
estableciendo dichas posiciones finales
de las ruedas,demanera similar a

como leemos los nimeros en el
cuentakiléometros de un automovil.

ey

Nacié debido a que la elaboracidn de
las tablas matematicas era un proceso
tediosoy propensoa errores.

—

La informacion codificadaen patrones
de agujeros perforados entarjetas de
papel rigido.

-

Su funcionamiento estaba basadoen
dispositivos electromecanicos llamado:
relevadores.

Tenia mas de 18 000 tubos de vacio,
consumia 200 KW de energia eléctrica,
pero tenia la capacidad derealizar
cinco mil operaciones aritméticas en un
segundo.

Permitir que en la memoria coexistan
datos con instrucciones, para que

entonces |la computadora pueda ser
programada en un lenguaje.

e e
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1.2. —
Mencionar

Antecedentes _J
y conceptos

basicos de la
computacion

algunos de los
mecanismos
antiguos dela
computacion
y sus
inventores.

El Abaco

Los
Pioneros

Wilhelm
Schickard

Gottfried
Wilhelm Von
Leibniz

John Atanasoff

John Von
Newmann

Representa el artefacto mas
antiguo empleado para
manipular datos.

John Napier, un matemdatico escocés,
inventd los Huesos o Bastoncillos de
Napier.

Fue el primer matematico en intentar
desarrollar una calculadora.

disefioun instrumento |lamado el
“Stepped Reckoner”.
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Alrededor del afio 3000 BC, los
babilonios empleaban el abaco
para realizar computos
matematicos rudimentarios.

manipulacion.

Este artefacto permitia multiplicar
grandes numeros mediante la

1

Leibniz fue un matematico aleman que{

Construyd la primera
computadora digital mientras
trabajaba con Clifford Berrr.

Ayudo al grupo de Moore a
adquirir el contrato para el
desarrollo dela EDVAC.

Este matematico construyd un

mecanismo que podia sumar,
restar, multiplicarydividir.

Esta maquina era mas versatil
que la de Pascal puesto que
podia multiplicar y dividir, asi
como sumary restar.

Esta computadora, completada
en el 1942, usaba circuitos

|6gicos binariosy tenia memoria
regenerativa

Como resultado de la
colaboracién del equipo de
Moore, surgié un adelante
crucialenlaforma del
concepto del programa
almacenado.
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1.3. Definir el
término
computadora
y elementos

que la
integran.

_<

Computadora

Tipos de
computadoras

Clasificacion de
las computadoras

Partes de una
computadora —
hardware

—

Sistema electrénico capaz
de operar bajo el control
de unasinstrucciones
dentro de su unidad de
memoria.

Computadora analdgica:

pueden entregar la solucion
muy rapidamente.

Mecanicas:funcionan
por dispositivos
mecanicos con
movimiento.
Electrénicas: Funcionan
en basea energia

eléctrica.

—
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Maquina electronica que
permite la entrada, el
procesamiento, el
almacenamientoy la
salidadedatos.

Computadora digital:
Estdan basadasen dispositivos
biestables, que sélo pueden

tomar uno de dos valores
posibles:, 1% 6,0

Analdgicas:Requieren de
un proceso fisico.

Digitales: Manejan variables
discretas, nohayvalores
intermedios entre valores
sucesivos.

Parte fisica de una computadorala cual es posible: ver, procesar,
escuchar, guardar cosas, etc.

Placa base: placa principal decircuitos impresos de una computadora.
En ella estanlas rutas eléctricas o buses que son los que permiten el
desplazamiento de los datos entre los componentes del equipo.

CPU: clasificacomo el cerebro de la computadora, es la encargada dela
interpretacion de las instrucciones dadas por los programas
informaticos.

Memora de Acceso Aleatorio o RAM: Es el componente en donde de
forma temporal se almacenan los datos ylos programas quela CPU
utiliza.

Unidad de disco éptico: usa unldser paralalectura delos datos que
estan almacenados en medios épticos como un CD, DVD o Blu-Ray.
Unidad de Disco Duro o HDD: Es usadoa suvez para el almacenamiento
de archivos digitales como videos, fotos, musica y demas.

Tarjetas dered: Es la que permite la conexién a una red informatica.
Tarjeta grafica: Esla que lebrinda capacidad grafica al computador.
Sistema de refrigeracion: Se genera calor a partir del flujo de corriente
entre los componentes electrénicos.

Gabinete: da soporte a los componentes internos del PC, ademas de
ofrecer una proteccién adicional.
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Los periféricos hacen partedel hardwarede
una computadora.

Teclado: Dispositivo deentrada que se emplea
paraenviar érdenes y datos a la computadora.
Mouse: Es un apuntador con el que se puede
detectar movimiento en una superficieplana,
para después reflejarlo en el monitor con un
Partes de una cursor, flecha o puntero.

computadora — Monitor: Es el principal periféricodesaliday
periféricos o es donde seve de manera graficala
dispositivos informacion olos datos que se generan por la
computadora.

Impresora: Periférico de salida con el que se
da una copia de textos o graficos digitales en
medios fisicos queson casi siempre papel.
Parlantes: es un periféricode salida quese

emplea para escucharlos sonidos queson
emitidos por la computadora.

1.3. Definir el L
término
computadoray
elementos que la

Antecedentes y — riEEn

conceptos
basicos de la
computacion —

Sistema operativo: Es el software principal, al
igual que el conjunto de programas con el que
se manejanlos recursos dehardwarey es el
que a suvez permite que los programas
utilicen aplicaciones desoftware.

Aplicacion informatica: programa informatico
que se crea para ser un instrumento con el que
el usuariova a poder hacer o variastareas de
distinta clase.

Lenguaje de programacién: Son creados para
software — laresolucién deprocesos que van a poder ser
hechos por las maquinas computarizadas.
Paquetes de software: programas que se
distribuyen de forma complementaria, en
donde en ocasiones un programa requiere de
la intervencidn del otro.

Drivers: se ayuda a definir como un programa
informaticova, a través del sistema operativo,
entrar en conexion con un periférico.

Partes de una
computadora —




Antecedentes y
conceptos basicos
de la computacion
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1.3.1. Explicar
la diferenciay
caracteristicas
esénciales —
entre la
computadoray
otros
dispositivos de
computacion.

Dispositivos

—

Es un aparato o mecanismo que
desarrolladeterminadas
acciones.Sunombre esta
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Se utiliza para nombrar a
los periféricos y otros
sistemas vinculadosal

I vinculado a quedichoartificio funcionamiento de las
esta dispuesto para cumplir con computadoras.
su objetivo.
Entrada: Son los que
envian informaciénala
. unidad de procesamiento,
Son tres de entrada, en codigo binario.
salidayalmacenamiento. ) ) N
Tipos de B Estos son los que le Salida:Son los dispositivos
dispositivos permiten al usuario _ que recibeninformacion
interactuarconuna que es procesada por la
maquina. CPU.
Almacenamiento: es todo
aparatoquese utilice
para grabarlos datos dela
computadora de forma
permanente o temporal.
—
e la computadoranuncasecansa,
distrae, o se enoja.
e lainformacidnes procesaday
almacenada.
Utilizacion de ) e Realiza funciones conun indice
las menor de errores.
computadoras e Mayor rapidezen informacion.
e  Ofrecer a los alumnos conocimientos
y destrezas basicas
~—
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La necesidad de registrar, ) o
Sistemas enmascarar, ordenar, Ejemplos: codigos Morlse',
de _ identificar, agrupary escr!t'uraélen c'Ia\'/es,coc'ilgos de
_ 5 clasificarfenémenos y cllaglflcaC|on bibliotecaria,
codificacion vara facilitar su registroy cédigos de productos, etc.
transmision.
Representar juegos de mas de Son una amalgama de
Sistema 256 caracteres en Caracteres de uno y dos bytes
multibyte B almacenamientos externos o de al'ﬁChO que pue(fle .
en sistemas detransmision, ha considerarseunsuper conjunto
Antecedentes consistido en utilizarsistemas del ASCII de 8 bits.
y conceptos L 1.4, Describir g de codificacion multibyte.
basicos de la los -
computacion elementos
basicos del -
sistema de e (JapaneseIndustrial Standar). Es utilizado
codificacion principalmenteen comunicaciones, por
€n una ejemplo correo electrénico, porque utiliza solo
computadora . 7 bits para cada caracter.
TIpQ _de ., ) e  Shift-JIS Introducido por Microsofty utilizado
codificacion en el sistema MS-DOS, es el sistema que
soporta menos caracteres.
— e Facilitar el procesamiento.
e Permitiridentificacidoninequivoca.
e  Permitir clasificacion.
e  Permitir recuperacion o localizacion deinformacion.
Objetivos de  _ e Posibilitar establecimiento de relaciones entre
los Cdédigos diferentes elementos codificados.
e  Facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de
los elementos codificados.
~—
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y conceptos
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1.5.
Describir la
funcion —<
basica del
CPU.

Es la encargada de
controlar las funciones de
CPU — lagranmayoriade los
dispositivos electrénicos.
Es el componente primordial
. de cualquier computador, para
Microproc | . Seinls s
dor a programaciony el proceso
e de datos.
Una CPU puede procesar
Funciones muchos comandos de manera
del CPU ) consecutivas en pocos
segundos
En: procesador, memoria
El CPU monitor del sistemay
se divide circuitos auxiliares.
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Se encarga de procesarla
informaciony también de
enviarla a cualquier
componente que pueda
ejecutar laaccidn.

Se trata de un chip el cual
contiene por dentro miles de
elementos con los cuales, puede
realizar el trabajoquesevaya a
requerir.

Se encarga derealizar
operaciones bien sea del tipo
légico,aritméticoy operaciones
de control de transferencia.

Es muy importante ya que es allien
donde lainformacién queviene de
los dispositivos exteriores, |leguey
se procese para que luego pueda
ser devuelto a los computadores
grandes.
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