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1.1. MENCIONAR 

LOS EVENTOS 

HISTÓRICOS MÁS 

IMPORTANTES 

QUE LLEVARON A 

LA INVENCIÓN DE 

LA 

COMPUTADORA 

LE ABACO 

PASCALINA 

MAQUINA 

ANALITICA 

MARK1 

ENIAC 

EDVAC 

Uno de los primeros 

dispositivos mecánicos para 

contar fue el Abaco, cuya 

historia se remonta a las 

antiguas civilizaciones.  

En 1642 Base Pascal invento 

una maquina calculadora 

que permitía sumar y restar. 

En 1823 Charles Babbage 

creo la maquina analítica, 

nombrándola como la 

máquina del ensueño. 

Fue desarrollada en harbar por Howard 

Aiken en 1944. Conjuntamente con un 

grupo de científicos, pesaba 5 

toneladas y era una calculadora 

automática de secuencia controlada 

Electrónica numérica integrador 

and calculador Dr. John Mauchly 

y J. Presper Eckert. Esta maquina 

usaba 18000 tubos de vacío. 

Pesaba 30 toneladas. 

Electronic numerical integrator 

and calculador. Hasta el 

momento, la computadora 

almacenaba sus programas 

externamente ya fuera en 

tarjetas conectadas.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

1.2. MENCIONAR 

ALGUNOS DE LOS 

MECANISMOS ANTIGUOS 

DE LA COMPUTACIÓN Y 

SUS INVENTORES. 

EL ABACO  

El ábaco representa el artefacto más antiguo 

empleado para manipular datos. Se cree que 

alrededor del año 3000 BC, los babilonios 

empleaban el ábaco para realizar cómputos 

matemáticos rudimentarios 

LOS 

PIONEROS 

John Napier, un matemático escocés, inventó 

los Huesos o Bastoncillos de Napier en 1617. 

Este artefacto permitía multiplicar grandes 

números mediante la manipulación de estos 

bastoncillos. 

CALCULADORA 

Wilhelm Schickard fue el primer matemático en 

intentar desarrollar una calculadora. Nativo de 

Alemania, aproximadamente para el año 1623, 

este matemático construyó un mecanismo que 

podía sumar, restar, multiplicar y dividir 

EL 

PASCALINO 

Blaise Pascal descubrió un error en la geometría 

de Descartes En el 1642 inventó una máquina 

calculadora que permitía sumar y restar, conocida 

como el Pascalino. Tal mecanismo, empleaba 

ruedas numeradas del 0 al 9, la cual incorporaba 

un mecanismo de dientes y cremalleras que 

permitían manejar números hasta 999,999.99. 

DIFFERENTI

AL ENGINE 

Charles Babbage fue un inglés que, agravado 

por errores en las tablas matemáticas que 

eran impresas, renunció a su posición en 

Cambridge para concentrar sus esfuerzos en 

el diseño y construcción de un dispositivo que 

pudiera resolver su problema. 

LA 

COMPUTAD

ORA 

MODERNA 

Howard Aiken creo la computadora Este artefacto 

era de 51 pies de largo, 8 pies de altura y 2 pies 

de espesor; contaba con 750,000 partes y 500 

millas de cable; y su peso era de 5 toneladas. Era 

muy ruidosa, pero capaz de realizar tres 

calculaciones por segundo. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

1.3. DEFINIR EL TÉRMINO 

COMPUTADORA Y 

ELEMENTOS QUE LA 

INTEGRAN. 

COMPUTADORA 

Sistema electrónico capaz de operar bajo el control de 

unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, 

la cual puede aceptar información/datos, procesarla y 

producir información que se puede guardar. Máquina 

electrónica que permite la entrada, el procesamiento, 

el almacenamiento y la salida de datos. 

SISTEMA DE 

COMPUTADOR

A 

Una combinación de partes 

que trabajan como una 

unidad, que son: equipo 

(hardware), programas 

(software), datos y gente. 

 ANALÓGICA: se describen por relaciones 

matemáticas similares pueden entregar 

la solución muy rápidamente. 

DIGITAL: Están basadas en dispositivos 

biestables, que sólo pueden tomar uno 

de dos valores posibles: „1‟ ó „0‟. 

Tienen como ventaja 

 

TIPOS DE 

COMPUTADOR

A  

Se clasifican de acuerdo 

al principio de operación 

de Analógicas y Digitales. 

ENTRADA (INPUT): Cualquier 

información introducida a la 

computadora              CUBIERTA, 

ARMAZÓN O “”CHASIS” (CASE): 

Alberga los componentes internos 

de la computadora. 

 

HARDWA

RE 

El Hardware es, en resumidas 

palabras, la parte física de la 

computadora a partir del cual 

es posible ver, procesar, 

escuchar, guardar cosas, etc 

 Monitor. 
 Placa principal. 
 Microprocesador (CPU) y 

zócalo. 
 Un módulo de RAM y tres 

ranuras. 
 Tarjetas y ranuras de 

expansión. 
 Fuente de alimentación. 
 Unidad de disco óptico (CD; 

DVD; BD). 
 Unidad de disco duro o 

unidad de estado sólido. 

 

SOFWARD 

Sistema operativo – Es el 

software principal, al 

igual que el conjunto de 

programas con el que se 

manejan los recursos de 

hardware y es el que a su 

vez permite que los 

programas utilicen 

aplicaciones de software. 

Sistema operativo (SO), línea 

de comandos, BIOS, interfaz 

gráfica de usuario (GUI), 

cargador de arranque, 

programas utilitarios, y 

manejadores de dispositivos. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1.3.1 .EXPLICAR LA 

DIFERENCIA Y 

CARACTERÍSTICAS 

ESENCIALES ENTRE LA 

COMPUTADORA Y OTROS 

DISPOSITIVOS DE 

COMPUTACIÓN. 

DISPOSITIVOS 

Un dispositivo es un aparato 

o mecanismo que desarrolla 

determinadas acciones. Su 

nombre está vinculado a 

que dicho artificio está 

dispuesto para cumplir con 

su objetivo. 

TIPOS DE DISPOSITIVOS: Los 

tipos de dispositivos son tres 

de entrada, salida y 

almacenamiento. Estos son los 

que le permiten al usuario 

interactuar con una máquina. 

1.4. DESCRIBIR LOS 

ELEMENTOS BÁSICOS DEL 

SISTEMA DE 

CODIFICACIÓN EN UNA 

COMPUTADORA. 

LOS SISTEMAS 

DE 

CODIFICACIÓN 

La necesidad de la clasificación 

surge en la necesidad de 

registrar, enmascarar, ordenar, 

identificar, agrupar y clasificar 

fenómenos y para facilitar su 

registro y transmisión. 

SISTEMA 

MULTIBYTE 

Se trata de representar 

juegos de más de 256 

caracteres en 

almacenamientos externos o 

en sistemas de transmisión, 

en los que es importante la 

economía de espacio y/o 

ancho de banda, la solución 

ha consistido en utilizar 

sistemas de codificación 

multibyte. 

VERSIONES DE ESTE TIPO DE 

CODIFICACIÓN                               

 JIS (Japanese Industrial 

Standar).                                           

 EUC (Extended Unix Code).         

 UTF-8 (Unicode transformation 

format).   

 

TIPO DE 

CODIFICACION

ES  

Existen dos tipos básicos de 

sistemas de códigos: los 

códigos significativos y los 

no significativos 

SIGNIFICATIVOS: Como su nombre lo 

indica son aquellos que implican un 

significado, es decir, que reflejan en un 

mayor o menor grado las características 

del objeto NO SIGNIFICATIVOS: A 

veces llamados secuenciales o 

consecutivos) de ninguna manera 

describen el objeto a que se aplican, 

tales como:  Numéricos                           

           Alfabéticos  Alfanuméricos  

 Otros  



 

1.5. DESCRIBIR LA 

FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU. 

CPU 

La unidad de procesamiento central 

o CPU es la encargada de controlar 

las funciones de la gran mayoría de 

los dispositivos electrónicos. Se 

encarga de procesar la información y 

también de enviarla a cualquier 

componente que pueda ejecutar la 

acción. 

FUNCIONES 

DEL CPU 

Posee una memoria cache, la 

cual es un tipo de memoria 

muy rápida con la que se 

tienen datos que serán 

requeridos para las 

operaciones que se vayan a 

efectuar, sin la necesidad de 

que deba enviar información a 

la memoria RAM. 

1.- El CPU se encarga de realizar 

operaciones bien sea del tipo lógico, 

aritmético y operaciones de control de 

transferencia                                             

2.- 4 de las funciones principales de un                                           

3.- EL CPU es: primero traer todas las 

instrucciones por medio de 

direcciones.                                              

3.- El CPU se divide en: procesador, 

memoria monitor del sistema y 

circuitos auxiliares.                                      

4.- El CPU es muy importante ya que 

es allí en donde la información que 

viene de los dispositivos exteriores 


