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ANTECEDENTES 

Y CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTACION  

CIBILISACION GRIEGA Y ROMANA ABACO: 

era un dispositivo muy sencillo constaba de 

cuencas insertadas en varillas sus posiciones 

representaban valores almacenados    

BLAISE PASCAL PASCALINA (1623_1662) Y 

GOTTFRIEN  WILHELM(1646_ 1716) con 

estas maquinas los datos se representaban 

mediante posiciones de los engranajes y los 

datos se introducían manual mente 

estableciendo dichas posiciones de rueda 

similar a un cuentakilometros de un auto  

CHARLES BABBAGE PRIMERA 

COMPUTADORA ANALITICA EN EL SIGLO XIX: 

idea dada para solucionar las tediosas 

elaboración de las tablas matemáticas En 

1823 el gobierno británico apoyo la idea y se 

creo un dispositivo mecanico para efectuar 

sumas repetidas   

CCHARLES JACQUARD ( FRANCES ) CREADOR 

DE UNA MAQUINA DE TELAR: podía producir 

automáticamente patrones mediante 

información codificada en patrones de 

agujeros perforados en tarjetas de papel 

rijido . 

NUEVOS INTENTOS DE BADDAAGE : 

abandono la maquina de diferencias al 

conocer la idea de CHARLES y se dedico al 

proyecto de la maquina analítica 

programadas por tarjetas perforadas para 

sacar cualquier calculo con una precision de 

20 digitos pero la tecnología de la época no 

bastaba para hacer realidad las ideas  

1944EN LA UNIVERSIDAD HARVARD : se construyo la MARK 1 

diseñada por el equipo de Howar H . Aiken esta maquina no 

estaba considerada computadora debido a que no era de 

propósito general y su funcionamiento estaba basados en 

dispositivos electrónicos llamados relevadores .  

EN 1947 EN LA UNIVERIDAD PENSYIVANIA LA EVIAC : fue la 

primera computadora electrónica echa por el equipo john 

Eckert y john Mauchly  esta maquina ocupaba mas 18 000 tubos 

de vacio , consumia 200kw de energía eléctrica tenia la 

capacidad de realizar mil operaciones aricmeticas en un 

segundo .  

KkEN 111( 1903_1957) JOHN VON NEUMANN Y SUS 

INNOVADORAS IDEAS :  en termino de 2 años nuemann 

logro mejorar la edvac ( electronic discrete variables 

atomatic computer) volvió a ser disañada ahora con 4 mil 

bulbos y usaba un tipo de memoria basados en tubos llenos 

de mercurio donde circulaban señales eléctricas  sujetas a 

retardos permitiendo asi que la memoria coexistan datos 

con instrucciones para que la computadora subsistiera por 

lenguaje no por cables y mejoran asi a la ENIAC   
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ATANAASOFF DISEÑO Y CONSTRUYO LA PRIMERA COMPUTADORA DIGITAL 

mientras trabajaba con  CLIFFORD BERR , mas tarde , ATANASOFF Y BERRY  se 

dedicaron a trabajar en un modelo operacional conocido como el ABC , el 

ATANASOOFF- BERRY COMPUTER . Esta computadora se completo En el 1942 con 

circuitos binarios y ya integraba memoria regenerativa DR JOHN MAUCHIY Y 

J.PRESPER ECKERT. EN EL 1946 COMPLRTARON SU TRABAJO del cual surgio una 

computadora electrónica digital operacional , conocida como ENIAC,1945 JOHN 

VON NEWMANN después de llegar a filadelfia ayudo al grupo de MOORE a 

abquirir el contrato para el desarrollo de la EDVAC   

JMECANIMOS 

ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACON Y 

SUS INVENTORES  

ECHOS 

HISTORICOS DE 

LA 

COMPUTADORA  

LA 

COMPUTADORA 

MODERNA  

EPOCA 

ANTIGUA  

LOS 

PEONES  

PRINCIPALES 

INVENTORES  

INVENTORES 

POSTERIORES  

EL ABACO representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos , 

es un instrumento de calculo creado hace 5.000 años A.C  que sirve para efectuar 

operaciones básicas de aritmética como ( sumas, resta, multiplicación y 

divisiones) y de mas problemas poco mas complejos ( como calcular rais  

cuadrada ) .  Es un cuadro de madera con barras paralelas por las que corren 

pequeñas bolas móviles de di versos materiales duras un invento muy 

importante también para aprender a contar .    

1617-JOHN NAPIER ,un matemático , invento un hueso o también conocido 

bastoncillo de NAPIER .1623 WILHELM SCHICKARB fue el primer matemático en 

intentar desarrollar una calculadora 1642-1634- GOTTFRIED WILHELM VON 

LEIBNIZ desarrollo el instrumento llamado “STEPPED RECKONER”. 1790 – JOSEPH 

MARIE JACQUARD creo el famoso telar de JACQUARD (JACQUARD-S LOOM) el 

cual usaba tarjetas perforadas para hacer patrones o una serie de evite lado en 

una tejedora . 1812 CHARLES BABBAGE bautizo su maquina con el nombre de 

MOTOR DIFERENCIAL . ( DIFFERENTIAL ENGINE ) . 

1943 – HOWAR AIKEN como estudiante de Harvard , Aiken propuso a su escuela 

crear una computadora , basado en el motor analítico BABBAGE EN el 1943 se 

completo meta con su nueva creación llamada MARK 1 tambien conocida como 

IBM  como “AUTOMATIC SEQUENCE CONTROLLEC CALCULATOR” , ESTA 

CREACION aceptaba tarjetas perforadas las cuales eran luego procesadas y 

almacenadas esta información . Los resultados eran impresos en una maquina 

eléctrica . Esta primera computadora fue responsable de hacer la IBM un gigante 

en la tecnología de las computadoras . 
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COMPUTADORA 

Y ELEMENTOS 

QUE INTEGRAN  

COMPUTADORAS 

-PERSONAS 

-DATOS  

-USUARIOS  

-INTERNO 

SOFTWARE.. 

.parte lógica de 

la computadora  

HARDWER: 

conjunto de 

componente 

fisicos  de la 

computadora  

LAS COMPUTADORAS TIENEN 

UN SISTEMA DIGITAL CON 

TECNOLOGIA 

MICROELECTRICA , QUE 

PROCESA DATOS MEDIANTE 

UN PROGRAMA  

LOS SISTEMAS DE 

CONPUTACION SON UN 

CONJUNTO DE ELEMENTOS 

QUE INTERACTUAN PARA 

OPERAR LA INFORMACION  

-EXTERNO 

MICROPROSESADOR 

TARJETA MADRE 

DISCO DURO 

DISIPADOR DE 

CALOR 

RAM/ROM. 

 
MONITOR 

TECLADO 

MAUSE 

IMPRESORA  

SOFWARE DE 

SISTEMA  

SOFWARE DE 

PROGRAMACION 

SOFWARE DE 

APLICACIÓN  

UNIDAD DE 

CONTROL. 

UNIDAD 

ARITMETICO  

LOGICO  

EJECUTA 

CONTROLA E 

INTERPRETA 

INSTRUCCION

ES  ES DE LOS 

PROGRAMAS  

PROGRAMAS 

USADOS PARA 

CREAR NUEVOS 

PROGRAMAS  

PROGRAMAS 

EMPLEADOS POR EL 

USUARIOS PARA 

TRABAJAR EN LA 

COMPUTADORA  

CONTROLAN 

COORDINAN Y 

GESTIONAN EL 

HARWARE  

MS-DOS  

O/S2 

WUINDOWS 

UNIX/LINUX 

MAC/OS 

MICROSOSFT VISUAL STUDIO NET 

JAVA SDK 

 NETBEANS 

DELPHI 

 

 

OFFICE  

WINDOWS MOVIE  

MAKER  

WINAMP 

EXPLORADOR  
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HEXADECIMAL  BY DECIMAL 

            0     0000         0 

            0     0001         1 

           2      0010        2 

            3     0011        3 

           4      0100        4 

           5     0101        5  

            6     0110        6 

            7     0111        7  

            8     1000        8  

           9      1001        9   

           A      1010       10  

           B      1011       11 

           C      1100       12 

           D      1101       13  

          E       1110        14 

          F       1111        15   

 

 

SIGNIFICATIVAS  

NO SIGNIFICATIVAS  

JIS( japanese industrial estándar usada en comunicaciones SHIFT-JIS 

introducido por Microsoft y utilizado en el sistema MS-DOS,EUC.(EXTENDED 

UNIX CODE ). UTF-8(UNICODE TRANSFORMATION FORMANT ) 

Facilitar el procesamiento , permitir identificación inequívoca posibilit 

establecimiento de relaciones entre diferentes  elementos codificados 

permitir clasificación permitir recuperación o localización de informcacion 

facilitar el señalamiento de propiedades particulares de 1 elementos 

codificados  

Debe estar adaptados lógicamente al sistema informativo de que forme parte 

debe tener precisión necesaria para describir un dato debe mantenerse tan 

reducido como se pueda debe permitir expansión debe ser fácil de usar deben 

ajustarse a los requerimientos de los equipos . 

Como su nombre lo identifica son aquellos que implican un significado es decir 

que reflejan en un mayor o menor grado las características del objeto  partida 

o individuo a los cuales se las asigna  

A veces llamados secuenciales o consecutivos ) de ninguna manera describen 

el objeto a que se aplican , si no que son simples etiquetas por medio de las 

cuales se distinguen de otros objetivos . existen una gran variedad de métodos 

de codificación los que se clasifican de acuerdo a los símbolos que usan 

numéricos alfabéticos alfanuméricos otros . estos ordenadores digitales 

trabajan con información representada en binario por lo tanto es necesario 

codificar cualquier información que quiera ser procesada mediante un sistema 

informatico 1 BINARIO (BASE 2):0,1..OCTAL( BASE 8 ):0,1,2,3,4,5,6,7..DECIMAL 

( BASE10): 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 HEXADIMAL( BASE16) 

:0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F. 

ELEMENTOS 

BASICOS DEL 

SISTEMA DE 

CODIFICACION 

EN UNA 

COMPUTADORA . 

LOS SISTEMAS 

DE 

CODIFICACION 

TRANSMISION  

ODJETIVOS DE 

LA 

CODIFCACION  

TIPOS DE 

CODIFICACION  

LOS SISTEMAS DE CODIFICACION Y LA 

NECESIDAD DE LA CLASIFICACION  

SURGE EN LA NECESIDAD DE 

RESGISTRAR ENMASCARAR ORDENAR 

IDENTIFICAR AGRUPAR Y CLASIFICAR 

FENOMENOS Y PARA FACILITAR SU 

REGISTRO Y TRANSMISION  

VERSIONES DE ESTE TIPO DE 

CODIFICACION .. 

SON 6 PUNTOS ODJETIVOS DE LA 

CODIFICACION DE UNA 

COMPUTACION . 

CARACTERISTICAS DE LOS 

SISTEMAS DE CODIFICACION  

SISTEMA MULTYBITE se trata de representar juegos de mas de 256 

caracteres en almacenamientos externos o en sistemas de transmisión en los 

que es importante la economia de espacio  y lo ancho de banda la solución 

ha consistido en utilizar sistemas de codificación multybite los caracteres de 

uno y dos bytes de ancho que puede considerarse un superconjunto del ASCII  

de 8 bite  
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CPU Y SUS 

FUNCIONES BASICAS  

LA CPU  es el componente que procesa señales y 

hace posible la computación . actúa como el 

cerebro de cualquier dispositivo de computación 

. obtiene instrucciones de la memoria , realiza las 

tareas y enbia la salida ala memoria  

El procesador ( CPU central processig unit ) es 

el componente mas importante del PC  es el 

cerebro de todo el funcionamiento del 

sistema , el encargado de dirigir todas las 

tareas que lleva acabo el equipo y de ejecutar 

el código de los diferentes programas  

PROCESADOR DE 

SEÑALES EN LA 

COMPUTADORA  

DIRIGIR  

PROCESAR  

 QUE ES LA 

CPU  

FUNCIONES 

DEL CPU 


