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1.1. MENCIONAR
LOS EVENTOS
HISTORICOS MAS
IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA.

-

<

Primer dispositivo
mecanico para
contar: el &baco

Invento de la
pascalina

La primera
computadora:
maguina analitica

Se construy6 en la
Universidad de
Harvard, la Mark |

Se construy6 en la
Universidad de
Pennsylvania la
ENIAC

La EDVAC
(Electronic Discrete
Variable Automatic
Computer)

e e TR oo

Cuya historia se remonta a las
antiguas civilizaciones griega y
romana.

Inventada por Blaise Pascal
(1623 - 1662) Francia y la de
Gottfried Wilhelm von Leibniz
(1646 - 1716) de Alemania.

Creada por Charles Babbage,
profesor matemético de la
Universidad de Cambridge en
el siglo XIX.

En 1944 disefiada por un
equipo encabezado por
Howard H. Aiken.

En 1947, fue la primera
computadora electronica, el
equipo lo encabezaron los
ingenieros John Mauchly y
John Eckert.

Fue disefiada por este nuevo
equipo. Tenia
aproximadamente cuatro mil
bulbos.

<

<

<

—
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Consta de cuentas ensartadas en
varillas que a su vez estdn montadas
en un marco rectangular.

N
—
Los datos se representaban mediante
las posiciones de los engranajes, y los
datos se introducian manualmente

estableciendo  dichas  posiciones
finales de las ruedas.
N

—

La idea sobre un computador nacié
debido a que la elaboracion de las
tablas matematicas era un proceso
tedioso y propenso a errores.
N
~ No esta considerada como
computadora electrénica ya que era
de proposito general y su
funcionamiento estaba basado en
dispositivos electromecénicos
\__llamados relevadores.

—

Esta maquina ocupaba todo un sétano
de la Universidad, tenia mas de 18 000
tubos de vacio, consumia 200 KW de
energia eléctrica.

N

Usaba un tipo de memoria basado en
tubos llenos de mercurio por donde
circulaban sefales eléctricas sujetas
a retardos.
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El cual empleaba tarjetas perforadas para crear
patrones en una fabrica de avitelado en una
tejedora.

Creo el Telar de Jacquard
(Jacquard®"s Loom).

1790 — Joseph
Marie Jacquard

Mi Universidad
/ ? ta ol artefact Bautiz6 su maquina del
epresenta el arteracto ensuefio con el nombre
Abaco mas antiguo empleado 1812 — Charles de Motor Diferencial
. Babbage : ) )
para manipular datos. (Differential Engine).
Un matematico escocés, Este artefacto permitia multiplicar grandes
1617 — John . ) ) . . .
Naoi invent6 los Huesos o nameros mediante la manipulaciéon de estos
apier Bastoncillos de Napier. bastoncillos.
Norteamericano  que
. ... inventd una
— Wi Fue el primer matematico 1880 — Herman
1.2. MENCIONAR 1623 — Wilhelm - €1p q I Hollerith perforadora, lectora y
ALGUNOS DE LOS Schickard enllntlentar esarrollar una olleri tabuladora de tarjetas.
MECANISMOS calculadora.
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y _ _ En el 1642 invent6 una maquina calculadora
SUS INVENTORES. 1642 — Blaise Blaise Pascal fue un que permitia sumar y restar, conocida como el
. . Pascal matematico francés que Pascalino.
(Epoca antigua) nacié en el 1623.
- . o Esta maquina era mas versatil que la de Pascal
tried Matematico aleman, disefio ¢ di ltinli dividi .
1691h_ IGott rie un instrumento llamado el pu:;s:) qruetp(r) fa multiplicar y dividir, asi como
Wi Le.tr,n.Von “Stepped Reckoner”. sumary restar.
eibniz

—

—_—
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1.2. MENCIONAR
ALGUNOS DE LOS
MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y
SUS INVENTORES.

(La computadora
moderna)

N

1943 — Howard
Aiken

1939 — John
Atanasoff

1946 — Dr. John
Mauchly y J.
Presper Eckert

1945 — John
Von Newmann

En el 1943, se completd su suefio
con su nuevo bebé, llamado Mark
[, también conocido por la IBM
como “Automatic  Sequence
Controlled Calculator”.

En el 1939, en la Universidad de
lowa State, John Atanasoff disefio
y construyo la primera
computadora digital mientras
trabajaba con Clifford Berrr, un
estudiante graduado.

g

En el 1946 completaron su
trabajo, del cual surgié6 una
computadora electronica digital
operacional, llamada ENIAC
(Electronic Numerical Integrator
And Computer)

Luego de haber llegado John
Von Newmann a Filadelfia, él
ayud6 al grupo de Moore a
adquirir el contrato para el

desarrollo de la EDVAC

N

<

<
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Este artefacto era de 51 pies de
largo, 8 pies de altura y 2 pies de
espesor; contaba con 750,000
partes y 500 millas de cable; y su
peso era de 5 toneladas.

Atanasoff y Berry se dedicaron a
trabajar en un modelo operacional
llamado el ABC, el “Atanasooff-
Berry Computer”.

Las dimensiones de la ENIAC
eran inmensas, ocupando un
espacio de 30 X 50 pies, un peso
de 30 toneladas, y un consumo
de 160 kilovatios de potencia.

Hasta este momento, la
computadora almacenaba sus
programas externamente, ya
fuera en tarjetas conectadas,
cintas peroradas y tarjetas

Mi Universidad
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1.3. DEFINIR EL
TERMINO
COMPUTADORA
Y ELEMENTOS
QUE LA
INTEGRAN.

-

Computadora <

Hardware <

Periféricos o
dispositivos
auxiliares

N
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Sistema De Jna combinacion de partes que
Sistema electrénico que lleva Computadora rabajan como una unidad.
a cabo operaciones de
aritmética y de logica de a < Entrada Cualquier informacion
cuerpo a las instrucciones (Input) introducida a la computadora.
internas, que son ejecutadas
sin intervencion humana Alberga los componentes

\_ Armazon internos de la computadora.

-

Esla parte fisica de Ila
computadora a partir del cual

es posible ver, procesar, <
escuchar, guardar cosas, etc.

Teclado

Raton o mouse
Monitor <
Impresora

Parlantes

Software

Placa base

Unidad central de procesamiento (CPU)
Memoria de acceso aleatorio (RAM)
Unidad de disco éptico

Unidad de Disco Duro o HDD
Unidad de Estado Soélido o SSD
Tarjeta de red

Tarjeta gréfica

Fuente de alimentacion

Sistema de refrigeracion

Gabinete

/

e Sistema operativo
Aplicacién informética
Lenguaje de programacion
¢ Paquetes de software

e Dirivers
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1.3.1. EXPLICAR
LA DIFERENCIA Y
CARACTERISTIC
AS ESENCIALES
ENTRE LA
COMPUTADORA
Y OTROS
DISPOSITIVOS DE
COMPUTACION.

/ a

Dispositivo <

Computadora <

N .

Es un aparato

que desarrolla
determinadas
acciones.

0 mecanismo <

Ventajas

Desventajas

-

N
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De entrada: Son los que envian informacion a la unidad
de procesamiento, en codigo binario.

D lida: Son los que reciben informacion que es

€ saliaa. procesada por la CPU y la reproducen para
gue sea perceptible para la persona.

De Es todo aparato que se utilice para grabar los

datos de la computadora de forma

permanente o temporal.

almacenamiento:

—
¢ La computadora nunca se cansa, distrae, 0 se enoja.
¢ Lainformacién es procesada y almacenada.

< e Realiza funciones con un indice menor de errores.

e Mayor rapidez en informacion.
N—
—
¢ Representan una fuerte inversion, ya que los equipos
sSon costosos.
< e Falta de cultura en cuanto a uso en equipo de
computo.
e El cambio vertiainoso de la tecnoloaia.
N—
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1.4. DESCRIBIR
LOS ELEMENTOS
BASICOS DEL
SISTEMA DE
CODIFICACION
EN UNA
COMPUTADORA.

Sistemas de
codificacion

Objetivos de
los Cédigos

Tipos de
codificacién

/‘

Surge en la necesidad de
registrar, enmascarar,
ordenar, identificar, agrupar
y clasificar fenémenos y
para facilitar su registro y

<

transmision.

o
/‘

e Facilitar el procesamiento.

e Permitir identificacion
inequivoca.

e Permitir clasificacion.

e Permitir recuperacion o

<

/‘

Significativos

No significativos

G

el obieto.

localizacion de informacidn.

<

Sistema
multibyte

<
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/‘

MBCS ("Multibyte Character
Set"). Como su nombre indica
utilizan mas de un octeto, pero
la anchura de los distintos
caracteres es variable segun la
necesidad del momento.

o
/‘

Sistemas de
Cadigos

<

(caracteristicas)

o
/‘

G

o

De ninguna manera describen el
objeto a que se aplican, son
simples etiquetas por medio de
las cuales se distinguen de otros

Debe estar adaptado
I6gicamente al sistema
informativo de que forme
parte.

Debe tener  precision

necesaria para describir un
dato.

Debe mantenerse tan
reducido como se pueda.

Son aquellos que implican un significado, es decir, que reflejan en
un mayor o menor grado las caracteristicas del objeto, partida o
individuo a los cuales se la asigna.

Binario (base 2)

Octal (base 8)

Decimal (base 10
Hexadecimal (base 16)

PwNE
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1.5. DESCRIBIR LA
FUNCION BASICA
DEL CPU

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

-

Unidad de procesamiento
central o CPU

Funciones del CPU

<

<

Se encarga de procesar la
informacion y también de

enviarla a cualquier
componente que pueda
ejecutar la accion.

N—

—

Posee una memoria cache,
la cual es un tipo de
memoria muy rapida con la
gue se tienen datos que
seran requeridos para las
operaciones que se vayan a
efectuar

El CPU se encarga de
realizar operaciones bien
sea del tipo logico,
aritmético y operaciones de
control de transferencia.

N
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También llamado microprocesador o
procesar, es el componente primordial
de cualquier computador, para la
programacion y el proceso de datos

Puede procesar muchos comandos
de manera consecutivas en pocos
segundos, de hecho, mientras
mejor, mas  rapidos  seran
procesados los datos y las
operaciones.

Cuatro funciones principales:

e Traer todas las instrucciones
por medio de direcciones.

e Decodifica en instrucciones
binarias.

e Ejecucion de las instrucciones

e EICPU da algunas respuestas.



