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Antecedentes y conceptos básicos de la 

computación. 

Eventos históricos 

más importantes 

que llevaron a la 

investigación de la 

computadora 

Abaco Dispositivo mecánico para 

contar fue el ábaco. 

Sus disposiciones 

representan valores 

almacenados. 

A este  carece  de elementos 

fundamental  llamado 

programa. 

Pascalina Inventada por Blaise y  

Gottfried  Wilhelm von 

Leibniz  

 Los datos  se 

representaban 

mediante las 

posiciones de los 

engranajes.  

Los datos se 

introducían diferente a 

como estamos 

actualmente.  

Computadora   Fue la máquina analítica 

creada por Charles 

Babbage  

Las de las tablas 

matemáticas era un 

proceso tedioso y 

propenso a errores. 

 En 1823 el gobierno Británico 

lo apoyo para crear un 

dispositivo mecánico para 

efectuar sumas y restas.  
Tejidos  

Patrones de tejidos 

leyendo la información. Se Podían 

programar con 

tarjetas perforadas  

Podían efectuar  

cualquier cálculo con la 

precisión de 20 dígitos. 
Mark  I Esta máquina no está 

considerada como 

computadora  
Su funcionamiento 

se  basaba  en 

dispositivos 

electromecánicos  

Diseñada por un equipo 

encabezado por Howard H 

ENIAC En 1947 se construyó en 

la Universidad de 

Pennsylvania 
Fue la primera 

computadora 

electrónica, 

 Esta máquina ocupaba 

todo un sótano de la 

Universidad.  

EDVAC 

Tenía aproximadamente 

cuatro mil bulbos y 

usaba un tipo de 

memoria basado en 

tubos llenos de mercurio 

John Von Newmann a Filadelfia, él ayudó al 

grupo de Moore a adquirir el contrato para el 

desarrollo de la EDVAC 
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Mecanismos 

antiguos de la 

computación  y sus 

inventores. 

Época antigua: 

ábaco  

El ábaco representa el 

artefacto más antiguo 

empleado para manipular 

datos. 

Los babilonios empleaban el 

ábaco para realizar cómputos 

matemáticos rudimentarios. 

Los pioneros:  

1617-Jhon Napier  

Inventó los Huesos o 

Bastoncillos de Napier. 

Permitía multiplicar grandes 

números mediante la 

manipulación de estos 

bastoncillos 

  1623-  Wilhelm  

Schickard 

Fue el primer matemático 

en intentar desarrollar una 

calculadora. 

Este matemático construyó 

un mecanismo que podía 

sumar, restar, multiplicar y 

dividir. 

1812- Charles 

Babbage  

Babbage bautizó su 

máquina del ensueño con 

el nombre de Motor 

Diferencial 

Ésta máquina  trabajaba 

para resolver ecuaciones 

diferenciales. 

Computadora 

Moderna. 1943 

Howard Aiken  

Propuso a la universidad 

crear una computadora, 

basado en el Motor 

Analítico de Babbage. 

su idea tuvo buena 

acogida para la compañía 

privada de IBM 

1945- John von 

Newman  

Ayudó al grupo de Moore a 

adquirir el contrato para el 

desarrollo de la EDVAC. 

 

Sostenía las cintas 

perforadas y tarjetas 

perforadas  
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Termino  

Computadora y 

elementos que la 

integran.  

Computadora Sistema electrónico que 

lleva a cabo operaciones 

de aritmética y de lógica 

de a cuerpo a las 

instrucciones internas 

Las computadoras 

representan y 

manipulan texto, 

gráficos, símbolos y 

música, así como 

números 

Un dispositivo 

electrónico que 

opera bajo el control 

de instrucciones 

almacenadas en su 

propia memoria 

Sistema de 

computadora  

Una combinación de 

partes que trabajan 

como una unidad, que 

son: equipo (hardware), 

programas (software), 

datos y gente. 

Entrada (Input): 

Cualquier 

información 

introducida a la 

computadora. 

Cubierta, Armazón o 

“”Chasis” (Case): Alberga 

los componentes 

internos de la 

computadora. 

Tipos de 

computadora  

Se clasifican de acuerdo 

al principio de 

operación de 

Analógicas y Digitales. 

Partes de una 

computadora – 

hardware El Hardware 

es, en resumidas 

palabras, la parte física 

de la computadora a 

partir del cual es 

posible ver, procesar, 

escuchar, guardar 

cosas, etc. 

Estas partes son: Placa 

base, CPU, RAM, Unidad 

de disco up, HDD, SSD  

Tarjeta de red, Tarjeta 

grafica, Fuente de 

alimentación, Teclado 

Gabinete, Partes de la 

computadora  etc.  
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Diferencias y 

características entre 

la computadora y 

otros dispositivos  

de computación. 

Dispositivos  
Un dispositivo es un 

aparato o mecanismo que 

desarrolla determinadas 

acciones 

La noción de dispositivo 

es muy popular en la 

computación y la 

informática, ya que dicho 

término se utiliza para 

nombrar a los periféricos 

“Esta estufa tiene un 

dispositivo que 

permite programar el 

horario de encendido 

y apagado”. 

Tipos de 

dispositivos  

Los tipos de dispositivos 

son tres de entrada, 

salida y 

almacenamiento.  

Estos son los que le 

permiten al usuario 

interactuar con una 

máquina. 

¿Que son los 

dispositivo de 

entrada? 

Son los que envían información a la 

unidad de procesamiento, en 

código binario. 

¿Que son los 

dispositivo de salida? 

Son los dispositivos que reciben información que 

es procesada por la CPU y la reproducen para que 

sea perceptible para la persona. 

¿Que son los 

dispositivos de 

almacenamiento? 

Dispositivo de 

almacenamiento se utiliza 

para grabar los datos de 

la computadora de forma 

permanente o temporal. 

Son dispositivos que 

sirven para almacenar 

el software del 

ordenador 

Se basa en dos tipos 

de tecnologías: la 

óptica y la magnética 

Computadora  Es un dispositivo electrónico 

que acepta datos de entrada, 

los procesa, los almacena y 

los emite como salida para su 

interpretación 

Un sistema de 

computación está 

conformado por 

hardware, periféricos y 

software. 

La computadora es 

parte de un sistema de 

computación. 
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Elementos básicos 

del sistema  de 

codificación en una 

computadora  

Sistema de codificación  Surge de una     

necesidad 

De registrar enmascarar, 

ordenar, identificar, 

agrupar y clasificar 

fenómenos  

Ejemplos: códigos 

Morse, escrituras en 

claves, códigos de 

clasificación 

bibliotecaria etc. 

Sistema multibyte Conocidos 

abreviadamente como 

MBCS 

Representa juegos de más 

de 256 caracteres en 

almacenamientos externos 

o en sistemas de 

transmisión 

Considerarse un súper 

conjunto del ASCII de 8 

bits 

Objetivo de los 

códigos  

Facilitar el procesamiento, 

Permitir identificación 

inequívoca., Permitir 

clasificación. 

Permitir recuperación o localización de información, Posibilitar 

establecimiento de relaciones entre diferentes elementos 

codificado, Facilitar el señalamiento de propiedades 

particulares de los elementos codificados. 

Característica de los 

sistemas de código 

Debe estar adaptado 

lógicamente al sistema 

informativo de que forme 

parte.  Debe tener 

precisión necesaria para 

describir un dato.  

Debe permitir expansión.  

Debe ser fácil de usar.  Deben 

ajustarse a los requerimientos 

de los equipo 

Tipos de codificación  Nos referimos al método 

que permite convertir un 

carácter de un lenguaje 

natural 

Esto con la finalidad de 

facilitar el almacenamiento 

de texto en computadoras 

Facilita la transmisión 

de texto a través de la 

redes de 

telecomunicaciones 

Significativos  Son aquellos que implican 

un significado, es decir, que 

reflejan en un mayor o 

menor grado las 

características del objeto 

 

No significativo: A veces 

llamados secuenciales o 

consecutivos) de ninguna 

manera describen el 

objeto a que se aplican.  

Numéricos  

Alfabéticos 

Alfanuméricos 

Otros. 
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Función básica del 

CPU 

Unidad de procesamiento 

central o CPU 

Se encarga de procesar la 

información y también de 

enviarla a cualquier 

componente que pueda 

ejecutar la acción. 

Una CPU puede 

procesar muchos 

comandos de manera 

consecutivas en pocos 

segundos, de hecho, 

mientras mejor sea el 

CPU, más rápidos serán 

procesados los datos y 

las operaciones. 

Microprocesador  
Es el componente 

primordial de cualquier 

computador, para la 

programación y el 

proceso de datos. 

Podemos decir que el CPU es muy 

similar al cerebro humano, ya que el 

cerebro recibe y envía información 

por medido de impulsos eléctricos. 

¿Cuáles son las 

funciones de CPU? 

Posee una memoria 

cache 

Una CPU puede 

procesar muchos 

comandos de 

manera 

consecutivas en 

pocos segundos 

El CPU se encarga 

de realizar 

operaciones bien 

sea del tipo lógico, 

aritmético y 

operaciones de 

control de 

transferencia. 


